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INTER\IJU OM PODGAST

VISPELAR
ROLLSPEL

INTERVJU MED GANGET BAKOM EN PODCAST OM ROLLSPEL

FRAGOR MARCUS BRISSMAN  Axel, Anneli, Mikael, Antan, Josefin och Henrik spelar rollspel
SVAR AXEL WIDEN, tillsammans. Axel spelleder gruppen igenom Den femte
ANNELI MIKREL, Konfluxen, for m&nga en legendarisk kampanj till Drakar
ANTON JOSEFIN, och Demoner, skriven av Erik Granstrom.
GHENRIK  Kampanjen bestar av fyra 8ventyr, Svavelvinter, Oraklets
BILD AXELWIDEN fyra dgon, Kristalltiuren och Den femte konfluxen. Gruppen
har hittills tagit sig igenom Svavelvinter och &r i skrivande
stund ungefar halvvags igenom Oraklets fyra dgon.
mtervion genomiordes - MEN 0@ SPelar inte bara tillsammans, de spelar ocksain
Dgﬁnz énaﬁafsrt': sina dventyr och ger ut det som podcasten Vi spelar rollspel
s st st (U NIEEAT BN P vispelarrollspel.se). | podden kan vilyssna
i oraklets fyradigon. DA 0Eras ventyr och hur de har roligt tillsammans nér de
Nukarsenkortenalar, Jag har sjdlv haft mycket ndje av detta och ténkte
Coriolis-kampanj . . . o . .
imnan ganget borjarspela. AL 0@ SKUIIE fa Derdtta lite mer om podden, sa jag besokte
Kristalltiuren. — (jem vid inspelningen av ett nytt avsnitt.
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INTERVJU OM PODGAST

Hur kom det sig att ni borjade med detta?
AXel: Jag och Mikael fick idén. 2014 satt jag
har (Hej5 studios i Goteborg) och frilansade.
Dé sagjag att de hade en podstudio. Jag visste
att Mikael lyssnar mycket pa poddar och har
en radiojournalistik-utbildning. Du var kan-
ske merintresserad av att gora humoriradio?
Mikael: Nir du berattade om den hér studion
sé var det nog rollspelspod jag tankte.

Varfor just rollspelspodd?

Mikael: Jag hade lyssnat mycket p& en rollspels-
pod, som jag tankte att det har ar bra, men vi
kan gora det battre, ha ha.

Anton: Det var ju lite av en gemensam ndmna-
re, ménga av oss har en relation till rollspel.
Mikael: Ocksa att det ar lite mer narrativt, 4n
att bara sitta ner och pratar om ett &mne.
AXel: Jag hade ju inte hort rollspel i podform
innan vi borjade prata om det, men nar Mi-
kael presenterade det tankte jag att det ar ju
envaldigtbraidé: Jag funderade pa vilka som
lyssnar pa poddar och att det latt ar massa
rollspelare i min alder, jag &r 34, och kor vi
de gamla klassiska aventyren till Drakar och
Demoner sa kommer det finnas massa folk i
min alder som kommer lyssna pa det av rent
nostalgiska skél, sa det kindes smart. Det har
visat sig att det stamde, vi méarkte i de forsta
kommentarerna vi fick att det var just nos-
talgin som folk lyfte. Folk drog anekdoter om
néar de spelade Svavelvinter och berattade att
de aldrig trott att det skulle vara kul att hora
ett gang totala framlingar spela rollspel. Men
sen har det overraskat oss att mdnga som
aldrig ens spelat rollspel ocksa borjat lyssna.
Det ar nastan roligast av allt, nar man far folk
intresserade av rollspel. Det ar som det klas-
siska man brukar siga, att inget ar sa svart
att forklara, men sa latt att visa som rollspel.
Kan man visa det i poddform sa ar det latt for
folk som inte har sa bra koll att ta det till sig.

Var det nostalgi som gjorde att ni valde
Drakar och Demoner och Svavelvinter?
Mikael: Det var ju din idé Axel. Jag spelade ju
Chronopia nar jag var liten. Men det ar en
brakick i rumpan att ha deadlines och sddant,
for vi har ju forsokt starta lite olika rollspel,
som sedan bara blivit ndgra ganger. Min allra
forsta idé var att spela Iron Kingdoms av na-
gon anledning. Men Axel har ju battre koll pa
rollspel och han sa bara direkt: Svavelvinter.
AXel: Jag &r gammal reklamare och tenderar
att tanka malgrupp och sadana vidriga
termer. Men Mikael kom pa att det var roll-
spelspod vi skulle gora och jag att vi skulle
kora Svavelvinter. Och sedan korde vi bara.

Om man tinker pa malgupp, har ni koll
pa vilka som lyssnar. Ar det mest gamla
stotar som jag (39, reds. anm.) som spelade
kampanjen en gang i tiden som lyssnar?
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Axel: Vi har ratt dalig koll. Vi mérker en del
pé dem som kommenterar. Folk lamnar ju
ledtradar i hur de skriver, s& man kan riakna
ut lite vilka de ar. Det 4r mest snubbar i alla
fall, i alla fall pa de som lamnar kommentarer.
Mikael: Och det lutar val ndgot mer at gamla
ravar. Men det ar anda forvanansvart manga
som inte spelat och kompisar och sddant.
Anton; Det kommer fran oviantade hall, nir
man ar ute och gor saker och man far hora att
nadgon man absolut inte trodde skulle lyssna,
nagon utan koppling till rollspel alls.

Plotsligt kommer Anders in, som spelar
Praanz da Kaelve i kampanjen. Det dr en
overraskning for alla spelarna att han ar
ddr. Men vi fortsdtter som ingenting.

Josefin: Det kom fram en typ 30-arig, riktigt
piffig tjej jag jobbar med, som egentligen job-
bar med design och interior och sant, som sa
att vi har en asrolig pod. Jag bara "What?!?”.
Sé& det ar nog en del otippade lyssnare ocksa.
Mikael: Men de hor vi vl inte av lika mycket.
Axel: De som lamnar kommentarer ar vél
de som redan ar inne i svingen. Den som
dykt upp har nu ar min gamla rollspelspolare
Anders. I Oraklets fyra égon finns det utrym-
me att lata tva personer utanfor spelgruppen
spela Shagul och Praanz da Kaelve, sa det har
jag gjort. Sdidag har jag tagit hit Anders som
en liten 6verraskning for spelarna.

Ni bytte ju spelsystem mellan Svavelvinter
och Oraklets fyra é6gon (fran Drakar och
Demoners femte utgéava till Svavelvinter).
Vad lag bakom det beslutet?

Axel: Egentligen att jag blev pAmind om
hur klumpigt jag tycker att Basic roleplay-
Drakar och Demoner ar att spela. Framfor allt
hela grejen med hur man hojer fardigheter
och multiplar pa priméra och sekundéara
fardigheter. Det ar mycket administrativt
jox som ar ondodigt jobbigt. Plus att vi kort
en sasong dar vi visat det gamla systemet,
s& var det ett bra lage att vaxla upp lite och
visa de som &r nya till hobbyn hur en annan
generations system funkar.

Jag var ocksa nyfiken pa vad som skulle
héanda med dynamiken i gruppen om vi bytte
till ett system som ar mer framtaget for att
bygga drama. Jag tankte att flera av de reg-
lerna skulle hjélpa spelarna att fa en tydligare
bild av vilka karaktarerna ar, eftersom de
maste specificera sitt 6de och sin forbannelse.
Sedan anvinder inte vi alla aspekter i det
systemet heller, som skuggspel, i och med att
vi kor en ganska linjar klassisk kampanj. Det
ar ju ett helt annat rollspelsparadigm i Fria
Ligans Svavelvinter an gamla Drakar och
Demoner. Det ar ett annat satt att tanka och
jagkan kdnna att vi inte helt satt det annu, jag
tror man maste spela med det ett tag innan
det klickar, eftersom det dr sd annorlunda.

Hur mycket konverteringsarbete

ar det for dig da?

AXel: Noll. Personer har fyra grundegenska-
per och tre-fyra fardigheter, sa det ar bara
att hofta.

Anton: Man fick ju vara lite kreativ nir vi upp-
daterade karaktarerna. Innan hade man ju
20 kunskaper eller nagonting, men man var
jattedalig pa 95% av dem. Men man fick anda
chansen att forsoka ibland. Man hade typ 2
i Sjunga och det hander ju inte, men du kan
forsoka. Nu har ju en del sddana saker, som
pa sitt satt gav karaktaren kansla, forsvunnit.
AXel: Det &r en bra podng. Med Drakar och
Demoner var det tydligt vad du var riktigt
vardelos pa ...

Josefin: Men man ville géra det.

Axel: Men i Svavelvinter ar du kompetent péa
det mesta.

Mikael: Det du &r sémst p& har du anda 50%
chans att lyckas med.

Axel: Ja, faktiskt.

Anton: S det lagger ju mer tyngd pé spelaren
att fraimhéava hur din karaktir dr, men i det
forra hade du mer punkter du kunde bara
dra fram plétsligt och som i sin tur kunde ge
karaktaren djup.

Ar alla av er vana rollspelare sedan
tidigare eller dar nagra av er nyborjare?
Anneli: Jag ér helt ny!

Josefin: Jag med.

Axel: Jag har ju spelat en j-vla massa rollspel
och de har val ni andra ocksa gjort?

Mikael: Nja, inte s& dér jattemycket. Jag spe-
lade vél en del sa dar pa mellanstadiet och
sedan har vi val gjort nagra taffliga forsok.
Men Axel ar val egentligen den stora roll-
spelsnorden.

Infor starten av podden, hur mycket
arbete var det med forberedelser?

Gjorde ni karaktdrerna tillsammans,

for det kanns som det finns en hel del
dynamik i gruppen.

Mikael: Vi spenderade ett speltillfalle med att
gora karaktarer, men det var val det.

Josefin: Det var vildigt forvirrande for en
newbie kan jag siga.

Axel: Det var ju hela grejen med multiplarna
och det som jag namnde tidigare.

Anton: Det var vil de grejerna som kan vara
avskriackande. Vissa av oss minns det med
nostalgi, att sitta dar och rdkna. Det var roligt.
Axel: Det var vil f-n inte roligt? Du tyckte det
var roligt.

Anton: Jag dr inne pa det att det r ganska
exkludernade, for de som inte forstar och att
det for mig kanns att det har ar min grej. Men
nu har det blivit mer anpassat for dagens
ADHD-kultur ....

Mikael: Vilket &r bra.

Anton: Ja ... vilket ar ... bra.

Y



Mikael: Det passar oss bra, for de flesta andra
poddar sa ar det fem Anton som sitter och
spelar. Alla later exakt likadant. Men Josefin
och Anneli, om ni tanker skillnaden pa forsta
géngen ni gjorde karaktédrer och sedan nar ni
gjorde om dem sa var det val mycket lattare?
Anneli: Ja, det var det ju.

Josefin: Plus att det kinns lite som tvé olika
karaktarer.

Anneli: Samtidigt som man @nd4 utgick fran
det vi hade fran borjan.

Axel: D4 hade ni haft en sdsong pa er att lara
kénna rollpersonen. Jag minns nér vi satt och
pratade om Urmaris (Annelis rollperson) 6de
och forbannelse, s& var det inte sa latt.
Anneli: Det var svért att komma pa nagot.
Mikael: Det var mer att man skall vara kreativ
och komma pa dn att man skall rakna matte.

Det kdanns som att ni tankt pa konsroller,
med killar som spelar kvinnor och tvart-
om. Ar det planerat eller bara en slump?
Mikael: Jag ville ha folk som it olika. Jag har ju
bakgrund inom Sveriges Radio och dér ségs
det att om man skall ha tva gaster, forsok ha
en man och en kvinna. Den storsta poangen
ar att det skall vara latt att lyssna och hora
skillnad pa personerna. Skulle det varit jag,
Axel, Anton, Henk och tva snubbar till s&
hade det varit trakigt att lyssna pa.

Henrik: Jag, som spelar den enda tjejen, tinkte
att eftersom alla andra valt att spela mén, s&
ville jag spela kvinna av den anledningen.
Anneli: Jag valde att spela en manlig karaktéir
for det kindes sa stereotypt att valja en kvinn-
lig karaktar bara for att jag ar tjej.

Ni gor ju inte en grej av det heller.

Det spelar ingen roll om det dr en

manlig eller kvinnlig rollperson.

Anton: Det cir inte en grej. Det ska inte spela roll.
Henrik: Det kunde ju blivit j-vligt pajjigt att
halla pa att forstéalla rosten och sa.

Josefin: Det hade ju varit konstigt att héra dig
prata med tillgjord tjejrost i tva sdsonger.
Mikael: Vi har spelat lite one-shots som sénds i
sommar och dar harjag gjort det lite, men det
skulle man inte orka lyssna paien hel sasong.
AXel: Jag och Mikael var éverens om att vi
skulle ha med tjejer, det var en medveten
tanke.

Mikael: Minst tva tjejer bestimde jag mer eller
mindre direkt. Men bara for ljudbilden.

Axel: Jag var ocksa inne pa det for att visa att
alla kan gora detta. Rollspel ar ju tyvérr en
véldigt mansdominerad hobby och jag kédnde
tjejer som jag visste ville prova rollspel. Men
sedan just rollpersonsméssigt hade jag ingen
mer tanke pa det. Trakorien ar ju valdigt
tacksamt att rollspela i av denna anledning,
for det finns inget patriarkat alls, s& som
Granstrom har skrivit det och det kanns fak-
tiskt valdigt frascht i rollspelssammanhang.

Nu har ni gjort en sdsong, Svavelvinter.
Hur mdnga avsnitt blev det?
Mikael: 25.

Hur mdnga hittills pa Oraklets fyra 6gon?
Mikael: 17 eller 18 som slappts tror jag.

Hur mdnga till blir det?

Henrik: Manga. Om inte Axel dédar av alla.
AXel: For att gora slut pa elindet, ha ha. Jag
skulle tippa pa 35-40. Ni ar nog halvvigs nu.

Planen dr att kéra hela

Femte konfluxen kampanjen?

AXel: Precis. Kristalltjuren efter Oraklet och
sedan Den femte konfluxen.

Ndr tror ni att ni dr klara da?

Axel: Tva ar kanske?

Mikael: Det ar ju ett helvete att sitta hir pa
sommaren. Sa vi tankte att vi skall forsoka
bli klara innan sommaren och sedan lagga in
lite bonusmaterial under sommaren.

Axel: Jag stod dir och svettades i shorts och
linne och skulle beratta hur de fros i de kalla
vindarna pa glaciaren Kmorda. Immersion!
Anton: Det var ndgot avsnitt dar man verkligen
kunde hora det ocksa.

Josefin: Ja, alla var lite irriterade.

Vad dr det for bonusmaterial?

AXel: Det forsta bonusmaterialet vi gjorde var
intervjun med Granstrom. Sen har vi gjort
sma prologer, dar vi fick hora vad som hande
de olika karaktarerna mellan Svavelvinter
och Oraklets fyra égon.

Mikael: Jag tinkte mer pa det som skall kom-
maisommar.

AXel: Vi har bérjat spela in avsnitt i en ny pro-
gramserie som heter Spelskaparna. Idén ar
att vi bjuder in folk som ger ut rollspel i Sve-
rige och intervjuar dem om vad poangen med
deras spel ar, varfor det ar unikt och sedan
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far de spelleda ett one-shot dventyr i sitt spel
for dem av oss som vill vara med, eller lite
annat folk vi kinner om inte alla vi kan. An sa
lange har vi haft Robert Jonsson, som skrivit
Bortom, pa besok i samband med GothCon
och Mikael Bergstrom, eller "Krank” som
han dr kdnd som pé internet, som har skrivit
bland annat Rotsystem. Vi har haft askul
med bagge de scenarierna. Det ar jattekul.
Vi bygger upp mer i hobbyn, for de som inte
kanner till de har spelen sedan tidigare. Vi
har 1300 dterkommande lyssnare, att kunna
visa andra svenska rollspel for. Helst med lite
fokus pa indie-utvecklare. For oss sjédlva sa ar
det ett sétt att fa lite variation. Man blir lite
matt pa kampanjen, speciellt for att den &r sa
lang. For mig personligen ar det ocksé skont
att fa lite frisk luft genom att fa spela ocksa.

Har ni nagra andra framtidsplaner?

Axel: Om man skall vara "Mr Burns-ig” ser jag
detta som en plattform for att kunna sjosatta
framtida kreativa projekt som ar relaterade
till rollspel. Om négon av oss t. ex. skulle ge
sig pa att skapa rollspelsmaterial hade det
varit en skon plattform att dra igdng crowd-
funders av olika slag p4, d& vi redan har en
aterkommande publik. Det &r min konspira-
toriska sida helt enkelt. Men det ar langt in i
framtiden, det finns inga konkreta planer an.
Anneli: Slutmélet ar varldsherravalde!

AXel: Yes, vérldsherravilde via rollspelspod!
Ingen har provat det &n.

Nagot annat att tillagga?

AXel: Jag kan ge ett exempel pa hur jag vill
anvanda podden som en plattform. Det ar en
kanal for mig att sprida till massa potentiella
kunder att jag gor illustrationer. Vilket redan
har gett utdelning for mig. Vi har pratat om
olika satt for manniskor att ge oss pengar,
om de vill. Det finns massa sitt, inte att man
maste betala for att fa tillgang till grejer utan....
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Anneli: Kop en t-shirt!

Axel: Ja, till exempel. Eller om n&gon skickar
oss nagra hundra kronor sa far de sjalva
bestamma en bild baserad pa nagot av vira
avsnitt som vi sedan postar pa var sida.
Mikael: Men sen sétter ju jantelagen in lite
ocksa. Jag ar lite kluven. A ena sidan lagger
vi ju mycket tid och forlorar pengar pa det
just nu, sd att siga. Men det kanns lite fel att
s& fort man far lite popularitet sa skall man
borja krama folk pa pengar.

AXel: Jag ar lite ondare én Mikael pa det séttet.
Mikael: Allts3, jag gillar ju pengar, s& om nagon
vill ge mig tar jag ju emot det, ha ha.

Anton: Problemet med att vara kreativ och ha
principer.

AXel: Nej, sddana har inte jag, ha ha.

Du skall vilillustrera for Fenix Axel?

Axel: Ja, jag sag att Anders Blixt hade lagt
upp bilden jag gjort till hans science fiction
artikel. Jag har ocksé en illustration i num-
ret som just kom ut (nr 2, 2016 Reds. anm.)
och sé har jag flera till Kickstarterutgavan.
Vill det sig val kommer jag illustrera till lite
Westernsupplement ocksa. Skitkul!

Anton: Sjalv kladdar jag ritt mycket pa roll-
formularet.

Mikael: Om det &r ndgon som har fyra timmar
langa ljudfiler som de vill ha klippta s finns
jag tillganglig.

Hur mycket klipparbete dr det for podden?
Mikael: Jag lagger ner ganska mycket tid pa
detaljerna. Helst vill jag ju saga att vi ar helt
naturliga men ...

Henrik: Du klipper vl bort typ héalften av vad
vi spelar in?

Mikael: Det ar nog att ta i, men en del blir det.

Ni skall strax spela in nu,
och da spelar ni in flera avsnitt samtidigt?
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Axel: Vi bara kér, sen forsoker Mikael fa ihop det.
Mikael: Den eviga pldgan att férsoka hitta en
naturlig brytpunkt.

Axel: Vettiga start- och slutpunkter pa ett
avsnitt ja. Det ar jag glad att jag slipper gora.
Mikael: Mer i detalj s& tar jag forst en vinda
da jag klipper allt uppenbart, da vi slar upp
nagot i regelboken eller sa. Jag har ganska
dalig koncentrationsforméga sa sedan tar
jag en vanda och klipper dar jag tycker det
behover speeda upp lite, néar det blir trakigt.
Josefin: Men sparas allt du klipper bort?

Axel: Tanker du pa blooper-reelen?

Mikael: Ja, fast bloopers &r ju ofta kvar, som
det om att mjolka en drang till exempel. Sen
skriver jag intro och outro till den fantastiske
Janne, som laser dem at oss.

Axel: Ja, han skall ha en eloge!

Vem ar han?

Mikael: Jag traffade honom nér jag pluggade
radiojournalistik.

Henrik: Och du tyckte han hade s& grym rést.
Mikael: Ja, med en géng! Jag tankte att skall jag
nagonsin gora nagot, och jag har haft andra
projekt pa gang innan detta, sa skall jag ha
Janne som berattarrost. Han har varit revisor
hela livet och sysslat mycket med amatortea-
ter och dokumentéarfilm och sddant, men sa
hade han bestamt sig for att han skulle bli
radiojournalist.

Anton: Han bringar ju nagot vi inte riktigt kan
satta fingret pa.

Mikael: Han gor att det kidnns som ett avsnitt
liksom, av en HBO-serie eller nagot. Jag
tycker det kdnns lite som de narmsta man
kan komma i poddformat till en TV-serie.
Anneli: Det ger ndgot extra ndr han inleder
alla avsitt.

Anton: Det blir som en trigger. Jag lyssnar inte
pa alla avsnitt av var podd, men nér jag gor
det sa triggas jag av att hora hans rost.

Mikael: Han sitter i Norrképing och nér han
lyssnade pé forsta avsnittet sa fattade han
ingenting! Men jag forsokte forklara det som
att det ar som improviserad radioteater.
Anneli: Ja, sa brukar jag ocksa beskriva det for
dem som inte ar insatta.

Mikael: Han ar ju den férsta som skulle fa
pengar om vi borjade tjana nagot pa detta,
han far ju ingenting for det nu. Jag brukar
leverera fyra avsnitt at gangen och saga att
nu har du tva veckor pa dig, rappa pé!

Anneli: Han var vdl med och spelade ocksa?
Axel: Ja, han var med i Svavelvinter och spela-
de munken Abenazer som var en perfekt roll
for honom. D4 fattade han vad det ar vi gor.
Josefin: Jag var ju inte med d&, men jag lyss-
nade sedan och han lat ratt erfaren.

Mikael: Han har ju spelat teater forut.

Axel: Han sdg det nog mycket som improvise-
rad radioteater. Det han har svért att forhalla
sig till ar val regler och tarningsrullande. Jag
tycker man behover bada tva. Jag tycker inte
det hade varit kul att spela rollspel om det
bara varit improviserad teater.

Anneli: Nej, men det dr ju ndgot med tarnings-
slag och att det ger spanning. Man vet aldrig
vad som skall hianda.

AXel: Det ar roligt att 1ata tirningarna diktera
vad som skall handa och att det inte bara ar
upp till oss som ... hittepdare, utan vi maste
ta vad tarningarna sager och véva in det i
historien och det ar det som &r essensen i
vad som gor rollspel roligt, att brottas med
oforutsagbarheten i berattelsen. Och det ar
det vi skall gora nu. Det har speltillfallet kan
gé at valdigt olika hall!

Och med de orden klev sallskapet ini den
lilla studion och borjade forbereda sig for
sina fortsatta dventyr i Trakorien. Vill du
lyssna, sa finns podden att hitta pa iTunes
eller pa www.vispelarrollspel.se
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