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PLANERING

enna planering ar anpassad for
att ingd i kursen Svenska 1 for
gymnasiet. Det 4r min intention
att den med fordel ska gé att an-
vanda i grupper som inte ar sarskilt lasstarka.
Huvudidén ér att anvanda olika typer av
texter ur den populéra fantasykulturen som
introduktion till klassiska sagor och myter,
och se likheter och olikheter mellan dessa.

\AD OCH VARFOR — AMNET
SVENSKA, MYTER OCH FANTASY

Laroplanerna och kursplanerna i amnet
svenska ger mycket fa riktlinjer till lararen
om vad det konkreta innehdllet i kurserna
ska utgoras av. Under rubriken "kursens cen-
trala innehall” finner man att dock "centrala
motiv, berdttarteknik och vanliga stildrag i
fiktivt berattande, till exempel i skonlittera-
tur och teater samt i film och andra medier”.
Ett av de "centrala motiv” som konkret
kommer att behandlas i det har temat ar
Campbells monomyt, som kan kdnnas igen
fran manga kulturer och tider. Den avspeglas
dven i fantasylitteraturen, som ar en genre
som manga unga spontant laser - aven de
som i ovrigt inte laser bocker. Inte minst den
succé som Harry Potter-bockerna gjort har
visat pa detta. Idén med detta temarbete ar att
anvanda fantasygenren, som baserar sig pa
samma teman och funktioner som sagorna
och myterna, som ingéng till de senare.

Jag har tagit fasta pa kursplanens formu-
lering om att stimulera lust att lasa i min
planering, fraimst genom att valja en popular
ungdomsboksgenre, men ocksa genom att ge
eleverna en frihet att vélja texter inte bara
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FANTASY IS HARDLY AN ESCAPE FROM REALITY

IT'S AWAY OF UNDERSTANDING IT

—LLOYD ALEXANDER

bland bocker, utan dven ur andra berattande-
former sa som film, och ljudbocker. Aven
vissa datorspel skulle kunna anviandas,om de
praktiska forutsattningarna finns. Eftersom
fokus i detta temaarbete ligger pa vad som
berattas och inte hur det beréttas finns ingen
anledning att begrinsa sig till den skrivna
formen av berattande. Genom att pa sa vis
anvinda ett material som ar bade bekant och
omtyckt av eleverna uppnar jag tvd positiva
effekter; dels blir det lattare for eleverna att
fokusera pa bearbetningen av texterna, och
dels kan elevernas laslust stimuleras av att
fa lasa nagot de ar spontant intresserade av,
och dessutom ger jag eleverna bekréftelse
pé att deras privata konsumtion av kultur

i form av t.ex. datorspel och serier raknas

som “riktig” lasning. Detta stods aven av

kursplanen, t.ex. i formuleringen “centrala

motiv, berdttarteknik och vanliga stildrag i

fiktivt berdttande, till exempel i skonlittera-

tur och teater samt i film och andra medier”

(forfatarebs kursivering).

Nagra formuleringar ur kunskapskraven
for Svenska 1 (Betyget E) som detta arbete
syftar till att 6va och prova eleven i:

o FEleven kan lasa, reflektera over och gora
enkla sammanfattningar av texter samt
skriva egna texter som anknyter till det
lasta.

o FEleven kan oversiktligt aterge innehéllet i
nagra centrala svenska och internationella
skonlitterdara verk och annat beréttande.
Dessutom kan eleven dversiktligt redo-
gora for nagra samband mellan olika verk
genom att ge exempel pa gemensamma
teman och motiv. Eleven aterger ndgon
iakttagelse och formulerar egna tankar
med utgangspunkt i berattandet

ATT LASA FANTASY

Med ett avstamp i fantasylitteraturen ar ste-
get ganska kort till att behandla hjaltar, en
ingrediens som man kan finna i beréttelser
fran alla tider och alla kulturer. Ett utmarkt
kallmaterial for lararen ar mytforskaren
Joseph Campbells bok The hero with a thou-
sand faces som utforskar hjélten och hans
resa - hans "quest” - och hur den represente-
ras i olika tider och olika kulturer (En sam-
manfattning av denna del av The hero with a
thousand faces finns i bilaga 3). Med hjalp
av likheten mellan myternas hjaltar och fan-
tasylitteraturens hjaltar kommer vi att kunna
ta steget daremellan, och forhoppningsvis
hjalpa eleverna att forsta den ena utifran
den andra. Campbell havdar ocksa att den
mytiska hjaltens resa ar en metafor for indi-
videns resa fran barn till vuxen, och detta ar
ocksa mycket patagligt i fantasylitteraturen,
vilket gor det intressant att diskutera med
ungdomar i tonaren om lasandet av denna
typ av litteratur - vad ar det egentligen som
fascinerar?
Anders Ohman skriver under rubriken
"Férhallningssdtt till fantasy” (se Anders Oh-
man: Populdrlitteratur, s 138-144) om fem
olika lasarter, som kan sammanfattas si héar:
o Denmytiska ldsarten, dar man ser fantasy
som en rest av det primitiva samhallets
initiationsriter i syfte att hjalpa en ung
maéanniska att skapa sig en vuxen identitet.
e Den psykologiska lisarten, liknar den
mytiska men havdar att de strukturer
som manifesterar sig i bade myter och i
fantasylitteratur ar en produkt av vart un-
dermedvetna, som man forsoker forklara
med hjalp av bland annat freudiansk och
jungiansk psykologi.
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o Fantasy som motstdnd ser fantasylasandet
som ett uppror mot ett "alltmer rationellt
och borgerligt samhalle”.

o Harmoniseringstendensen ar ett mer kri-
tiskt forhallningssétt som menar att gen-
ren syftar till att harmonisera konflikter i
samhdéllet och hos individen.

o Fantasy som epos ar den sista lasarten,
som menar att fantasylitteraturen ar var
moderna motsvarighet till Gilgamesh och
Odyssén, som syftar till att gestalta motsétt-
ningarna i dikotomier som ont och gott, liv
och dod, sanning och 1ogn etc.

SAGOR, FANTASY OCH GENUS

Ménga av de sagor vi kdanner igen fran bro-
derna Grimm och andra sagosamlingar
speglar ett samhélle som pa ménga satt inte
liknar 2000-talets. En av de skillnader som
faktiskt kan ha konsekvenser for oss ar hur
olika man och kvinnor, flickor och pojkar,
skildras i dldre sagor och myter. Myterna
reflekterar konsmonstren i de samhallen
dar de uppstod och méanga sagor har haft ett
pedagogiskt syfte, att lara pojkar att bli man
och flickor att bli kvinnor - med de olika rol-
ler som detta innebari datidens samhalle. Det
ar viktigt att som larare vara uppmarksam
aven pa detta ndr man tar upp just myter
och sagor, men aven fantasy, da fantasy byg-
ger pa dessa och ibland av havd och ohejdad
vana har tagit efter. Det finns forstas starka
kvinnliga karaktarer i alla dessa kategorier,
och jag har forsokt inkludera sddana i de
texter jag har valt att foresla.

SYFTE OCH MAL

Temaarbetet har ett flerdelat syfte:

o atteleverna ska fa kunskap om nagra avde
myter som ar ursprunget till vdr moderna
kultur. Enligt kursplanen ska eleven fa
forutsattningar att utveckla "kunskaper
om genrer samt berattartekniska och stilis-
tiska drag, dels i skonlitteratur fran olika
tider, dels i film och andra medier.”

o att eleverna ska utforska och reflektera
over sin konsumtion av olika typer av tex-
ter, och uppleva att de texter de spontant
konsumerar pa sin fritid har ett kulturellt
véarde. Skolverket skriver att "undervis-
ningen ska stimulera elevernas lust att tala,
skriva, lasa och lyssna”, och jag tror det un-
derlattar lasgladjen om eleverna upplever
sig som lasare, och kanner att de texter de
sjalva valjer att konsumera ocksa "rdknas”.

o att eleverna ska utvecklas i sin egen skriv-
process och i anvandandet av skrivande
som ett verktyg for larande. T svenskun-
dervisningen ingar att framstalla och
bearbeta texter utifran egen vardering
och andras rad.

LEKTIONSPLANERING

Har foljer en presentation av de olika mo-
menten i temat, tillsammans med en upp-
skattad tidsatgang. Som komplement finns
fardigt didaktiskt material i bilaga 2, med
t.ex. diskussionsfragor och skrivuppgifter.
Det ar en fordel om man kan égna de sista
fem minuterna av varje lektionspass till en
individuell loggbok som eleverna for under
hela arbetet. Dar kan de reflektera, utvardera
och stélla fragor i en privat dialog med sig
sjalva och lararen.

MOMENT | (CA10 MIN)
FOKUSERAD FLODESSKRIVNING
\AD AR FANTASY?

Lat eleverna skriva fritt i 5-10 minuter pa
temat "Vad ar fantasy? Vad tycker du om
fantasy?”, utifran de riktlinjer for fokuserad
flodesskrivning som Renberg ger i Bra skrivet
Vil talat. Var tydlig mot eleverna med att det
ar deras egen text, som bara de sjalva ska
lasa och som inte ska lamnas in. Fokuserad
flodesskrivning ar, enligt Renberg, “ett sitt att
forutsattningslost utforska ett begrepp”, och
det ar nagot jag ocksa tror pa. Den produce-
rade texten kommer att bli en dokumentation
av elevens forkunskaper och attityder, som
eleven senare kan atergé till for att kunna
reflektera over sin egen utveckling. Samla
in de fardiga texterna och lagg dem i ett for-
slutet kuvert, for att garantera eleverna att
ingen far se deras texter forran de sjalva far
tillbaka dem. Under detta pass ar det ocksa
lampligt att ga igenom hela det kommande
temat, moment for moment, samt mal och
betygskriterier. Det kanns forhoppningsvis
tryggare for eleven att veta vad som vantar
och vad som kravs av honom.

MOMENT Il 30 - oo MINJ
VAL OCH STUDIE AV TEXT

Lat eleverna valja en lamplig text att studera,
t.ex. ur listan pa forslag i bilaga 1. Har har
lararen en stor mojlighet att styra hur stor
méangd tid som ska laggas p4 momentet ge-
nom att styra vilka texter som ska lasas. I lis-
tan med mina forslag finns allt mellan sagor
pa ett tiotal sidor till hela bokserier med tre,
fem eller till och med atta volymer. Har har
man ocksa som larare chansen att lita elev-
erna sjalva vilja sin ambitionsniva, eller att
som larare dela ut olika langa texter och olika
typer av texter till olika elever, allt beroende
pa formaga, intresse och forutsattningar. Jag
foreslar att man som larare bestaimmer hur
mycket lektionstid man vill lagga pa text-

SI-\G[IH, MYTER OCH FANTASY

studier, och en tidpunkt d4 bocker ska vara
fardiglasta, filmer fardigsedda ljudbocker
fardiglyssnade och spel fardigspelade, och
sedan nogsamt berattar detta for eleverna
och later dem vélja en text utifrdn dessa
forutsattningar. Som larare far man ocksa
vara medveten om att trots att fantasy ar en
popular genre sa finns det forstas elever som
inte gillar den, av en eller annan anledning.
Darfor finns det texter pa litteraturlistan som
kan anses som “fantastiska” och som foljer
den struktur som senare ska diskuteras, men
utan att floda over av alver, troll och magi.

Eftersom lasandet och hela temat i stort
ska uppmuntra elevernas laslust ser jag det
som viktigt att man inte lamnar ut uppgifter
som skulle kunna gora lasningen till instru-
mentell snarare an estetisk. Trots det ar det
viktigt att eleverna forstar och kommer ihag
berattelsens fabel, sa lararen bor uppmuntra
eleverna att de ska 1opande och for sin egen
skull skriva en logg eller en sammanfattning
av sin text, sa att de kan friska upp minnet
om sjalva berattelsen.

MOMENT Il
LITTERATURSAMTAL
OCH DISKUSSIONER

Det hér passet kan inledas med att man som
larare forklarar att man ska aterberitta en av
de berattelser som eleverna last, och sedan
berattar man foljande:

[CA B0 MIN]

Berdttelsen borjar med en ung médanniska
som lever ett nagotsandr normalt liv.

Sa hdnder nagot, och huvudpersonen
lamnar sitt hem och far uppleva mdrk-
liga saker och utsdtts for prévningar.
Huvudpersonen hittar vinner pa vigen,
men méter ocksa pa fiender. Till slut
lyckas huvudpersonen, med hjdlp av
sina vdnner, besegra ondskan och stdlla
vdrlden tillritta igen, i alla fall for
tillfillet...

Denna text beskriver, mer eller mindre ex-
akt, fabeln i alla de texter jag har tagit med i
referenslistan. Detta far man forstas erkanna
for eleverna, och vara tydlig med att det inte
pa nagot satt implicerar att det ar "daliga’
texter de har last, utan snarare att det ar ett
urgammalt monster som upprepas i allt fran
Gilgamesh-eposet till moderna datorspel.
Detta erkdnnande kan mojligen lamnas till
efter elevernas egna diskussioner, som ska
utgora huvuddelen av detta pass. Utga fran
vilka texter eleverna har valt och delain dem
i grupper (storleken pa grupperna far anpas-
sas utifran tillgdnglig tid, utrymme etc.).
Lat alla elever kort aterberatta handlingen/

]
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fabeln i ’sin” bok for évriga gruppen. Overga
sedan till att diskutera likheter och olikheter
mellan de olika verken, och vad det ar med
fantasylitteratur som lockar sa manga (se
bilaga 2 for diskussionsfragor).

MOMENT IV [40-60 MIN)
MONOMYTEN

Med hjalp av kunskaper och insikter om
fantasylitteratur ska vi nu ta oss an myterna.
Det har ar ett perfekt tillfalle for lararen att
fa bli berattare. Dampa belysningen, ta in en
kandelaber och beratta en lamplig myt, t.ex.
om Theseus, Orfeus eller Lokes sokande efter
Sivs gyllene har. Diskutera kort med eleverna
likheten med “fantasyfabeln” fran forra mo-
mentet. Ge en kort 6versikt 6ver de myter
som ska behandlas. Diskutera skillnader
mellan myter, sagor och beréttelser.

Det finns manga som har forsokt satta
upp regler for hur beréttelser ar uppbyggda
(eller ska byggas!), och att ha vissa av dem i
bakhuvudet hjélper ndr man ska analysera
berittelser dar de gar att tillampa. Campbell
presenterar en monomyt (som i stort sett ar
analog med fantasyfabeln fran moment III).
Den ryske sagoforskaren Vladimir Propp
har analyserat en stor mangd folksagor och
kommit fram till ett antal fasta roller och
funktioner som sagorna i allmanhet bygger
pa (Las mer om Campbell och Propp i bilaga
3 och 4). Framst dessa roller (som ar latta att
presentera och forstd), samt Campbells mono-
myt, kan vara anviandbara for eleverna att
ha som tankemodeller under nasta moment.

Diskutera sedan myternas influens pa den
moderna kulturen, ex. Gandalf/Oden, Jesus/
Neo, Odyssén/Oh brother, where art thou?
Mer inspiration for detta finns i Campbells
bok. Vill man kan man har ocksa diskutera
begreppet intertextualitet, och synen pa lit-
teraturen som en vav dar de enskilda verken
hela tiden relaterar till varandra pé olika satt.
Har detta nagot att gora med att de som laser
mycket ofta tycker att det ar roligare att ldsa
an de som inte last lika mycket?

MOMENT V [2-4 PASS)
GRUPPVIS DETEKTIVARBETE

Detta moment utgors av en gruppuppgift dar
eleverna ska forsoka klarlagga kopplingarna
mellan ett modernt verk och dess mytiska
ursprung. Campbell och Propp (fran férra mo-
mentet) r anvandbara verktyg. De foreslagna
texterna for detta moment ar valda med bak-
tanken att inte gora arbetet for svart. Tycker
man dnda som larare att det ser for svart ut
kan man ge sma "tips”, kanske i form av nyckel-
ord, for att peka eleverna i en riktning som

kan ge resultat. Till exempel kan man till en
grupp som arbetar med Harry Potter och de
vises sten ge nyckelordet "Kerberos”, s kom-
mer de att finna att den treh6vdade hunden
har ursprung i grekisk mytologi. Syftet med
uppgiften ar dels att 6va pa att soka informa-
tion, och pa att fa en bredare kunskap om de
behandlade myterna, men framst att ova pa
att kunna behandla en lést text pa en allmén,
mer abstrakt niva. Forhoppningsvis kan
elevens egen nyfikenhet och upptéckarlusta
skapa intresse och kanske @ven en insikt i hur
olika kulturproduktioner griper i varandra.

MOMENT VI [2-3 PASS)
INDIVIDUELL SKRIVUPPGIFT

Eleverna véaljer en av fyra uppgifter och
skriver individuellt, men far géarna arbeta
tillsammans och diskutera, bearbeta och
utveckla varandras texter. Syftet med skriv-
uppgiften ar, utover att eleverna ska utveckla
sitt skrivande, att lata skrivandet utgora ett
verktyg for larande och reflektion. De olika
alternativa uppgifterna kraver antingen att
skribenten ar sarskilt insatt i en specifik myt,
eller har en forstaelse for de karaktarer och
funktioner som myterna bygger pa.

MOMENT VI [CAA0MINJ
AVRUNDNING OCGH UTVARDERING

For att eleverna ska reflektera over sitt eget
larande aterknyter man har till inledningen
genom att infor eleverna oppna det forseg-
lade kuvertet och aterlamna den inledande
flédesskrivna texten fran moment I. Ge tid
for att 1dsa, fundera och mojlighet att skriva
vidare reflektioner i den privata loggboken.
Aven utvirderingen ar ett verktyg for reflek-
tion, likval som ett satt att gora temat battre.

FORSLAG PA SAMARBETEN
MED ANDRA AMNEN
RELIGION/HISTORIA/
SAMHALLSKUNSKAP

Inslaget av myter gor temat oupplosligen
forenat med dessa &mnenioch med att myter
ar nagot som forekommer pd olika satt i alla
religioner, tider och kulturer. Har handlar
det bara om hur ndra man vill samarbeta,
beroringspunkterna ar som sagt legio. Sjalv
skulle jag garna fortsatta att arbeta pa det
spar som monomyten sétter oss pa och finna
delikheter (snarare én skillnader, vilket i min
uppfattning ar vanligast) som forenar oss
med andra kulturer och religioner.
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BILD

Béade fantasygenren och myterna innehaller

per definition manga fantasifulla varelser,

situationer och féoremal, som tveklost kan

gestaltas pa manga olika sédtt med handled-

ning av en kreativ bildlarare.

\WEBBDESIGN/
PROGRAMMERING

Om eleverna laser nagot av dessa amnen ar

det sarskilt lampligt att har beréra den multi-

forma berattelsen, da fantasygenren ar nara
sammanldnkad med rollspel och datorspel

som ar bekanta typer av multiforma beréattel-

ser (En multiform beréttelse dr en berattelse

dar lasaren ar mer aktivt deltagande an i tra-

ditionell litteratur, genom att vélja sin egen
vag genom beréttelsen. Ett datorspel eller
en “dventyrsbok” (4ven kallad solo-rollspel)

ar vanliga exempel. Las mer om den multi-
forma berattelsen i Hamlet on the Holodeck).

D4 kan skrivuppgiften i moment VT istéllet
bli att skriva en multiform fantasyberattelse
utifran Propps funktioner.

KEMI

Den forsta boken om Harry Potter handlar
om “de vises sten”, en artefakt som verkliga
alkemister har sokt i hundratals &r, eftersom

den sags gora det majligt att tillverka guld.
Har kan sakert kemilararen reda ut begrep-
pen - vad maste i s fall denna sten besta av,

om man ska kunna tillverka guld med den?
Ar det ens teoretiskt mojligt?

FYSIK/MATEMATIK

Eninte helt ovanlig foreteelse i fantasyspel ar
att hjalten/spelaren samlar pé sig skatter och
guld. Men ibland ér det fantasifullti 6verkant
-vad vager egentligen 1000 guldmynt? Orkar

man bara det? (Ett inte helt ovanligt problem

i rollspel, se till exempel skamtserien Rose-

nius Handbok i Overlevnad pa denna sida)
Har man latit rollspel vara en del av temat
kan man ocksa ta upp sannolikhetslara i
matematiken, i manga rollspel ar slump och
tarningar av olika slag viktiga.

MUSIK

Isamarbete med en musiklarare kan eleverna
sjunga/spela/studera musik med mytiska

inslag, till exempel Lars Winnerbacks "Un-

der mdnen” som har hamtat manga namn/
begrepp ur nordisk, grekisk och egyptisk
mytologi.

BEDOMNING OCH
BETYGSSATTNING

Bedomning och utvardering sker under hela
temats gang, och alla de uppgifter eleven

genomfor ses som examinerande. Den un-

dersokande gruppuppgiften kan anvandas
som underlag for att se vilken kunskap om
myterna eleven har tilldgnat sig, och for
att se elevens formaga att soka och vardera

information. Aven den individuella skriv-

uppgiften ger eleven mojlighet att visa sin
kdnnedom om myterna, och ger mojligheter
att utveckla sin skrivprocess och att visa pa
formaga att relatera dessa texter till sin egen
livssituation.

Den inledande flodestexten i relation till
reflektionerna i det avslutande momentet
kan vara till grund for en bedomning av
elevens reflektion over sin egen komsumtion
av texter. Aven om man inte kan inkludera
en elevs lasgladje och textkonsumtion pa
fritiden i ett betyg sa ar fortfarande formagan

att reflektera 6ver detta en konkretion av for-

magan att anvanda skrivandet som ett medel
for tinkande och larande, samt att formulera
sig sammanhangande i tal och skrift.
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BILAGA 1

TEXTER

FORSLAG PA TEXTER FOR
ELEVERNA ATT STUDERA

Denna lista skulle forstas kunna goras oand-
ligt 1ang, sarskilt under rubriken "Myter”.
Dér har jag forsokt ta upp presentationer av
myterna som ar sarskilt lampliga for icke
lasvana elever, eller vid tidsbrist.

BOCKER

e Michael Ende
- Momo eller Kampen om tiden
¢ Stephen King
- Talismanen
o C.S. Lewis
- Min morbror trollkarlen
o C.S. Lewis
- Héixan och lejonet
o Astrid Lindgren
- Mio min Mio
o Astrid Lindgren
- Ronja Rovardotter
 Elizabeth Moon
- Paksenarrion, faraherdens dotter
¢ JK. Rowling
- Harry Potter bok och de vises sten
¢ J.R.R. Tolkien
- Bilbo

KORTARE SAGOR
OCH BERATTELSER

o Hans och Greta
e Amor och Psyke
o Jack och bonstangeln

SERIEALBUM

o Nausicaa of the Valley of the Wind I-IV
o Sandman voll

BOKSERIER

Dessa bor lasas i sin helhet for att kunna
anvandas konstruktivt i denna kontext.
¢ David Eddings
- Sagan om Belgarion I-V
o Maggie Furey
- Magikerns saga I-VIIT
o Philip Pullman
- Den morka materian I-II1T
¢ JJKRowling
- Harry Potter I-VII
¢ J.R.R. Tolkien
- Hdrskarringen del I-IIT (aven filmerna)
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TV-SERIER

e Once Upon a Time sdsong 1 episod 1
(eller sasong 1 i sin helhet)
o Grimm sdsong 1 episod 1

DATORSPEL

o Zelda IlIl - A Link to the Past (SNES)
e Drakan: Order of the Flame (PC)

e Chrono Trigger (SNES)

e Fallout (del 1, PC)

FILMER

o Pans labyrint
e Labyrinth
e Harry Potter och de vises sten
e Chronicles of Narnia
- The Lion, the Witch and the Wardrobe
o Spirited Away
o Appleseed (2004)
o The Matrix
o Star Wars ep IV-VI (eller enbart ep IV)

MYTER

o Maj Samzelius
- Monster och hjdltar pa himlavalvet 1-4
(antika Greklands mytflora)
o Maj Samzelius
- Gudar, trollkarlar och vidunder 1-3
(fornnordiska och samiska myter, Kalevala)
e Peter Madsen
- Valhall (seriealbum)
e Barnens bibel
e Beowulf
o Odyssén
o Gilgamesh-eposet
e Bibeln

FOR LARAREN

o Joseph Campbell
- The hero with a thousand faces
o David Day - Tolkien’s ring
o John-Henri Holmberg
- Fantasy
o Janet Murray
- Hamlet on the Holodeck:
the future of narrative in cyberspace
e Vladimir Propp
- Morphology of the Folktale
(eller ssmmanfattningen i Maria
Nikolajevas Barnbokens byggklossar)
e Bo Renberg - Bra skrivet Vil talat
 Anders Ohman
- Populdrlitteratur (framst kap 1+6)

BILAGA 2

DIDAKTISKT MATERIAL
MOMENT Il

Lista pa texter, se Bilaga 1

MOMENT Ili

Diskussion/litteratursamtal. Hur ar berat-
telserna lika, och varfor? Vad ar det egentli-
gen med fantasy som lockar s& manga? Vad
lockar/lockar inte dig? Diskutera, anvand
Ohmans fem lasarter som brandfackla.

MOMENT IV

Foredrag, se Bilaga 5

MOMENT V

Hitta andra texter som kan ha utgjort in-
spiration till foljande verk (ett verk/grupp).
Redogor tydligt for vad som utgor kopplingen
mellan de olika texterna. Forsok ocksa ana-
lysera verken utifran monomyten/Propps
karaktarer.

e Harry Potter och de vises sten

e Hdxan och lejonet

o Sagan om Ringen

e Oh Brother, where art thou?

e Pans labyrint

MOMENT VI

Valj en av foljande uppgifter:

¢ Beritta valfri myt med egna ord.
Berattandet ska ske i forstaperson.

o Skriv en egen modern version av valfri
myt, t. ex. Tor besoker Utgardaloke pa
2000-talet

o Skriv en alternativ handelseutveckling
av en myt, t. ex. vad skulle ha hant om
Orfeus inte vant sig om? Vad hade hant i
landet i fjarran om Mio inte kommit dit?

o Skriv en helt egen myt utifran det
etablerade monstret.

MOMENT VI

Utvarderingsmall for temat.

1. Vilken text valde du? Varfor?

2.Vilken av uppgifterna under temat var
bast? Vilken var samst? Varfor?

3. Tycker du att du deltog lagom mycket i
grupparbetet?

4.Vad tycker du ar det viktigaste
du har lart dig under tema-arbetet?

5. Vad tyckte du om lararens insats under temat?

6. Ovrigt - finns det nagot annat du vill
saga eller tycka om temat?
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BILAGA 3

JOSEPH GAMPBELL - THE HERO WITH A THOUSAND FAGES

Detta dr enbart sammanfattningar och stédanteckningar och gor
inga som helst ansprak pa att fullstindigt aterberdtta Campbells
bok. Snarare tvdrt om, enda chansen att fa ta del av den perspektiv-
rikedom och fyllighet som finns i originalet dr att ldsa just - origina-
let. Denna text behandlar dessutom bara bokens del I, som handlar
om hjdltens dventyr i myten, och inte del Il som handlar om hur
universum skapas, utvecklas och gar under.

INTRODUKTION

Myten ar en storbildsprojektion av en kulturs
drommar. Vi vet redan fran borjan att resan
kommer att krava kamp, men det kommer
ocksé att finnas skonhet. Behovet av sagor
har varit tydligt i alla tider, och s& ocksa
driften att berdtta sagorna. Berdttelserna
som vastvéarldens barn av idag har tillgang

till 4r torftiga i jamforelse med den rika myt-

floran ur historien. I stamfolk anses sagan
innehalla visdom, men vi har forvisat den
till barnkammaren. Sagans véasen har alltid
varit ett verktyg for att ordna tankar och for
att komma vidare i livet.

PROLOG: MONOMYTEN
MYTER OCH DROMMAR

Myter och symboler varlden over ar snarlika
under ytan. Mytologins symboler ar inte
tillverkade utan kommer ur vart psyke och
bar inom sig kraften av sitt ursprung sa
som en vattendroppe innehéller hela havets
smak. Efter ungdomen &r det inte livet som
ar svarigheten utan doden. Initiationsriter
understoder de symboler som hjélper oss
att mogna, och utan dessa riter upptrader de
t.ex. i drommar - drommar ar vars och ens

personliga myt. Hjalten ar den generella méan-

niskan: han har passerat sina historiska och
samhalleliga granser och granserna for den
manskliga formen. Hans uppgift &r att uppna
upplysning om “det aterfodda livet” for att
sedan upplysa den 6vriga manskligheten.

TRAGEDI OCH KOMEDI

Da moderna méanniskor alla har upplevt
misslyckande och forlust och kan identifiera
sig med det har tragedin en hogre status dan
komedin (annat an som satir). Sagor med
lyckliga slut ar forpassade till barnkammaren

trots att de i den dldre varlden ansags inne-

halla en "djupare sanning”. Tragedin splittrar
de bekanta formerna och vért forhallande
till dem, komedin ar ett uttryck for den vilda

och bekymmersfria livsgladjen. Dessa tva
hénger ihop som ett mytologiskt tema i ett
nedatgéende och ett uppatgaende (kathodos
och anodos) vilket tillsammans bygger upp
helheten av en uppenbarelse som éar livet,
och som individen maste kianna och alska
om han ska bli renad fran synd och dod. Det
ar mytologins roll att visa pa denna vag fran
tragedi till komedi. Sagans och mytens hjaltes
fysiska triumfer representerar egentligen
psykologiska triumfer.

HJALTEN OCH GUD

Monomyten ar standardvéigen i de mytolo-
giska aventyren, dir separation - intiation
- atervindande utgor kiarnan.

En hjdlte beger sig av fran den vardag-
liga virlden ochini en zon av évernatur-
liga under: ddr méts fantastiska krafter
och en seger vinns: hjdlten dterkommer
med kraften att gora livet enklare for
sina medmdnniskor.

Hjalten och/eller varlden lider av en brist. T
sagor kan denna brist vara s liten som sakna-
den av en sédrskild guldring, medan det ocksa
kan handla om hela varldens fysiska och
spirituella liv som star och faller med hjélten.
Sagan representerar ofta ett personligt mikro-
kosmos och seger nas med fysisk handling,
medan myten representerar hela samhallets
makrokosmos dar det ar moraliska storverk
som ar avgorande. Den kosmogoniska cykeln
presenteras forbluffande 6verensstimmande
i heliga skrifter fran alla kontinenter.

VARLDENS NAVEL

Hjaltens lyckade aventyr gor att livskraft ater
flodar frittt genom varlden. Varldens navel
ar den plats dar evighetens energi tar sig in
i varlden, t. ex. Jesu kors eller den plats dar
Buddha blir upplyst. Den store mytologiska
hjélten ar inte bara en rattfardig man - rattfar-
dighet ar bara en pedagogisk introduktion till
den kulminerande insikten. Vilken plats som
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helst kan agera virldens navel - axis mundi
- eftersom Gud finns overallt. Ett tempel av-

speglar varldens navel, och intradet i templet

avspeglar och aterupprepar hjéltens resa.

DEL 1- HJALTENS AVENTYR
KAPITEL |: AVRESA
1. AVENTYRET KALLAR

Aventyr kan initieras av rena misstag, men
Freud har visat att misstag ofta ar konsekven-
ser av undertryckta behov och dnskningar.
Avsdndaren éar ofta en obehaglig figur, for
han kommer fran det morka undermedvetna,
men foljer man honom kommer man att hitta
juveler dar nere - de representerar det avvi-
sade, det fornekade, det okdnda. Kallelsen till
aventyret pavisar att 6det har kallat hjalten
och flyttat hans spirituella tyngdpunkt fran
det kdnda samhallet till en okand zon. Hjél-
ten kan ga frivilligt (t.ex. Theseus) eller pa ett
eller annat satt bli tvingad (t.ex. Odysseus).
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DIDAKTISK PLANERING

2. AVVISANDET AV KALLELSEN

Avvisandet konverterar dventyret till sin
motsats. Instdngd av hart arbete, tristress
och "kultur” forlorar den potentielle hjalten
sin kraft och blir till ett offer som maste rad-
das. Att vagra dventyret ar att vagra ge upp
om sin egoism. Man kan dock fa en andra
chans - "Not all who hesitate are lost”.

3. OVERNATURLIG HIALP

For de sominte avvisar kallelsen kommer det
forsta motet pa resan att bli en beskyddande
figur (ofta en liten tant eller gammal gubbe)

- hjdlparen - som forser hjalten med amulet-
ter mot de krafter han har emot sig. Denna
ar ofta en kvinna, t.ex. Ariadne, Dantes Bea-
trice, Fausts Helena av Troja, eller i kristna
legender ofta en jungfru. Det kan ocksa vara
en man, t.ex. Hermes/Merkurius, Toth, Den
helige ande eller Dantes Virgilius. Hjalparen
representerar den valvilliga, skyddande kraf-
ten hos 6det. Han har svarat pa sin egen kal-
lelse och foljer modigt hjélten allt eftersom
aventyret utvecklar sig och konsekvenserna
blir uppenbara. Vid hjalparens sida finner
hjalten det undermedvetnas kraft.

4. KORSA DEN FORSTA TROSKELN

Med det personifierade 6det som guide och
hjalp gar hjalten vidare i sitt aventyr tills han
finner troskelns viktare vid ingadngen till det
magiska landet. Faror lurar dar, utanfor var
kanda doméan och "den vanliga manniskan’
upplever inte ett behov av att lamna denna
och skyddas darmed av vaktaren. Dessa
okanda regioner ar for méanniskan ett fritt falt
att projicera sitt undermedvetna pa, varvid
monstren i den okdnda zonen representerar
vara undermedvetna radslor. Hjalten over-
vinner vaktaren genom att gverge sitt ego
och det fysiska planet och med hjalp av sin
kunskap kan han passera och darmed aven
Ooppna dorren for alla andra.

9. | VALENS MAGE

Passerandet av den magiska troskeln ar en
forflyttning in i en sfar av aterfodelse. Hjalten
haristallet for att erovra troskelns makt blivit
upptageninidetokandaochkanverkaforlorad/
dod. Passerandetav troskeln arenformav sjélv-
utplaning. Istéllet for att passera utat, bortom
den synliga véarlden, gar hjalten inat for att bli
aterfodd. Har symboliserar myternas tempel,
kistor, landet bortom och valens mage alla
Varldens navel - gargoylerna vid templets in-
gang ar troskelns viktare. Hjalten som slappt
greppet om sitt ego kan fritt passera mellan
véarldarna och dariligger hans makt att radda
ménniskorna - han kan visa att det ar ofarligt.

]
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KAPITEL II: INITIATION
1. PROVNINGARNAS VAG

Efter att ha passerat troskeln ror sig hjalten
i ett dromlandskap av méarkligt flytande, tve-
tydiga former, och dar han méste dverleva en
rad provningar. Detta ar favoritfasen av det
mytiska aventyret och har producerat en hel
varldslitteratur av mirakuldsa test och prov-
ningar. Hjélten far hjalp av rad, amuletter och
hemliga hantlangare till sin hjdlpare, som det
ar mojligt att han inte moter forran har (jfr
Amor och Psyche). I mystikernas varldsbild ar
detta det andra steget pa Vagen - processen
av att upplosa, 6verkomma och forandra vara
barnsliga bilder av véart personliga forflutna,
attbli vuxen. Tidigare generationer guidades
genom dessa psykologiska faror av symboler
och spirituella 6vningar i sina mytologiska
och religiosa arv, men idag maste vi mota
detta ensamma, eller i basta fall med bara
improviserad och inte speciellt effektiv hjélp.
Detta dr den moderna, "upplysta”, mannis-
kans problem, som har rationaliserat bort
alla gudar och demoner. Hjilten, vare sig
gud eller gudinna, man eller kvinna, i myt
eller drom, upptéacker och inforlivar i sig sin
motsats (en del av sig sjalv) antingen genom
att sluka eller att bli slukad. Bit for bit bryts
hans motstand ned. Han maste ta avstand
fran sin stolthet, sin rattradighet, skonhet
och sitt liv, buga sig och underkasta sig det
fullkomligt oacceptabla. D& finner han att
han och hans motsats inte ar skilda utan en
och samma kropp. Det héar ar en fordjupning
av problemet vid den forsta troskeln, och det
aterkommer gang pa gang - drakar maste
drédpas och barridrer passeras igen och igen
och igen...

2. MOTET MED GUDINNAN

Det ultimata aventyret, nar alla barriarer och
troll har 6vervunnits, representeras oftast av
brollopet mellan den triumferande hjalten
och Gudinnan - Varldens Drottning. Den
sovande jungfrun, t.ex. Tornrosa, dr svaret
paalla vira 6nskningar - moder, syster, brud
och dlskarinna. Men det finns dven farliga
kvinnobilder - franvarande, begransande,
bestraffande och dtradda men forbjudna.
Begreppet den Universella Modern (Moder
Jord) ger kosmos kvinnliga drag. En naturlig
koppling: ett barns relation till sin mor liknar
envuxens relation till den materiella varlden.
Kvinnan, i mytologins bildsprék, represente-
rar den totala kunskapen. Hjalten ar den som
lar sig. En akta hjalte ska vara utrustad med
ett varsamt hjarta-"gentle heart” - bara med
varsamhet kan kvinnan bli forstadd och ratt
bemott. Motet med Gudinnan ér det sista tes-
tet av hjaltens talang for att vinna karlekens

gava, som dr livet sjalvt. Forhallandena kan
saklart &ven vara omvanda, se t.ex. ’Amor
och Psyche”.

3. KVINNAN SOM FRESTERSKA

Det mysticistiska brollopet med den gudom-
liga varldsdrottningen representerar hjéltens
totala bemastrande av livet: for kvinnan ar
livet, och hjalten ar dess kannare och méstare.
Hjaltens provningar har starkt och forfinat
hans medvetande sé att han kan ta bruden-
modern-forgoraren i besittning och darmed
bli ett med sin far. Detta kan verka avlagset
fran vardagen, men véara misslyckanden att
hantera varlden runt omkring oss bottnar
i en begransning av medvetandet. Inom
psykoanalysen blir analysten var hjalpare pa
resan genom vart medvetande. Vi vill garna
skonmala tillvaron och vill inte acceptera
den kottsliga aspekten i var bild av oss sjalva
utan tillskriver denna fulhet ndgon annan.
Nar vi for ett 6gonblick inser detta blir livet,
och kvinnan som symbol, outhardligt for var

“rena” sjal. Den som soker livet bortom livet
maste ta sig bortom kvinnan/den kottsliga
varlden, 6vervinna hennes frestelser, och
upplyfta sig till det obeflackade bortom. Sa
lange hjélten begransas av de kottsliga aspek-
terna av sig sjalv ar inte kvinnan seger utan
nederlag, inte den jungfruliga gudinnan utan
syndens drottning.

4 FORSONING MED FADERN

I de flesta mytologier skildras bilderna av
nad och medkansla lika livligt som de av
dom och vrede, sa att balansen uppratthalls
och hjartatleds snarare an tvingas pa ratt vag.
Att ge fadern en troll-lik aspekt ar en reflex
av offrets eget ego. Forsoningen (atonement =
at-one-ment) bestar inte av mer an att 6verge
den egengenererade bilden av fadern som ett
dubbelt monster - draken man tror ar Gud
(6verjaget) och draken man tror &r Synd (det
undertryckta Detet). Men detta kraver att
man Overger sitt fasta grepp om sitt eget ego
och det ar sjalva svarigheten. Om man litar pa
faderns medkansla upploses de hemska trol-
len. Det ari denna process som hjalten kan fa
hopp och trost fran en hjalpsam kvinnofigur,
vars magi skyddar honom fran faderns ego-
hotande initiation. Nar man inte kan lita
pa den skrammande fadern maste man lita
pa ndgon annan. Vare sig han vet det eller
inte och oavsett hans position i samhallet &r
fadern den initierande prasten genom vilken
den unge passerar in i den storre varlden.
Modern och fadern star bada bade for ont
och gott: sonen star mot fadern i kampen om
att harska 6ver universum, dottern star mot
modern i kampen om att vara universum.
Initiationsriten ger den unge tillfalle att om-

Y



vardera sitt forhallande till foraldrarna. Forst

nar sonen ar vuxen nog att ha overgett alla

personliga motiv som sjalvforverkligande,
personliga preferenser etc. kan han overta

faderns ambete. Sonen aterfods och blir sjalv
fadern. Initiationsriter i olika kulturer invol-
verar ofta att man ater "faderns” kott och blod

(till exempel nattvarden vid konfirmationen)

och darmed blir en del av mannens varld.
Faderfiguren ar motsagelsefull, innehaller di-
kotomier som gott och ont, liv och dod, gladje

och smarta. "Mysteriet med den sjalvmotsa-
gande fadern.” Meningen med detta ar att den

nad som genomsyrar universum ar samma

energi som den forstorande blixten, och i

sig oforstorbar. Den dubbla fadersfigurens

budskap ar samtidigt "livet ar fyllt av sorg”
och "livet méaste ga vidare”. T alla teologiska

system finns en akilleshal, en kunskap som

aldrig kan bli helt kiand. Hjaltens uppgift ar

att utrota denna faderns hemlighet - denna

brist. Problemet i métet med fadern ar att

vara 6ppensinnad bortom skracken, for att

kunna forsta hur universums tragedier ar

bekraftade av storheten i att Vara. Hjalten

overskrider livet och dess egenartade blinda

flack och for ett 6gonblick skymtar han kallan

-han ser faderns ansikte och de bada forsonas

och blir till ett. For sonen som verkligen har

lart kdnna fadern ar smartan och prévningen

ilivet latt att bara: varlden ar inte langre ett
tararnas land utan en vélsignad manifesta-
tion av Nédrvaron.

9. GUDOMLIGANDE
- APOTHEDSIS

Det gudomliga tillstdnd som den ménsklige
hjéalten uppnér nar han har passerat bortom
okunnighetens sista skrack. Detta ar en
forlosningspotential som finns i oss alla och
som alla kan uppnd genom hjalteskap. Gud
skapade manniskan androgyn, uppdelningen
i man och kvinna symboliserar fallet fran
perfektion till dualism, vilket gav syndafallet:
dualiteten mellan ont och gott. Detta 4r en av
de grundlaggande skapelsemyterna: evighet
blir tid, det hela blir tva och sedan flera, och
genom enandet av de tva skapas nytt liv. Detta
ar borjan av den kosmogoniska cykeln och
avslutningen av hjaltens varv, da det delade
ater blir ett, det gudomliga aterskapat och
visdomen atervunnen. Barnens forhallande
till modern ar paradiset, fadern ér en inkrak-
tare och darmed den arketypiska fienden.
Impulsen att forstora fadern transfereras till
allmant vald. Man skyddar sig fran sonernas
ilska genom att projicera den pa utomstaende,
till exempel en frimmande stam. De tva
principerna delas darmed upp. Istéllet for att
rena sitt eget hjarta forsoker fanatikern rena
hela vérlden. Villkorslos kérlek &ar synonym
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med den lyckade erovringen av ego. Som
gudomligad blir vi inte Guds krigare utan far
en insikt om att Gud finns i alla manniskor,
och alla ménniskor ar broder. Gransen mel-
lan gott och ont suddas ut.

Motet med gudinnan och enandet med
fadern kan te sig som motsatser, men mots i
verklighetens androgynitet och ar tva sidor
av samma mynt. Fadern visar sig vara an-
drogyn och i bada fallen visar det sig att det
hjélten skulle finna var sig sjélv. Distinktio-
nen mellan livet och l6sandet fran livet, atra,
fiendskap och vanforestallningar utrotas.
Orientaliska myter ror sig ofta nara psykologi
och metafysik: dessa mytologiska doktriner
stammer val overens med Freuds lara om
psykoanalys. Dock syftar psykoanalysen till
attinlemma patienten i de vanforestallningar
hans samhalle erbjuder, medan den religiosa
laran vill fa individen att g& bortom dessa
vanforestdllningar. De som vet inte bara
att det eviga lever inom dem, men att vad
de och alla andra levande ting ar ar evigt,
lever i de onskeuppfyllande tradens dunge,
dricker ododlighetens brygd och hor overallt
evighetens harmoniska musik. Naturen sjalv
predikar detta for oss nar vi ar beredda att
lyssna. Den bisexuella/androgyna formen
ar en symbol for samhorigheten mellan tid
och evighet (manligt/kvinnligt, yin/yang,
morker/ljus etc.). I enandet skapas varlden,
dar allt ar temporart och evigt.

B. DEN ULTIMATA GAVAN

En hjalte som utan problem lser sin uppgift
ar redan en overménniska - exempelvis
fodd till kung, eller redan gud. Den utvalde
moter inga hinder och misstar sig inte déar
den "vanlige” hjalten skulle ha gjort det. En
vanlig variant av den ultimata gavan ar den
gudomliga forplagnaden som aldrig tar slut:
ymnighetshornet, ambrosia, Sarimner etc.;
mjolk fran paradisets brost. Gudarna och
gudinnorna ska dé forstas som forkropps-
ligare och viaktare av detta Ultimata Elixir,
men de ar inte sjdlva dess primara form. Vad
hjalten soker genom sitt samroére med dem
ar darfor inte gudarna och gudinnorna sjalva
utan deras nad, eg. kraften som uppratthal-
ler dem. En mirakulds energisubstans som
utgor till exempel Zeus blixtar. Dess vaktare
vagar bara ge elixiret till den som visat sig
vardig. Om gudarna ar for stranga eller for
forsiktiga maste hjalten lura av dem skat-
ten, som exempelvis Prometheus. Den gava
som dyrkaren far ar alltid anpassad till hans
egen storhet och naturen av hans innersta
onskningar: gavan ar helt enkelt en symbol
for livsenergin, som tar form utifran varje
individs behov. Smértan av att bryta igenom
personliga begransningar ar smartan av att
vaxa som manniska.




DIDAKTISK PLANERING

KAPITEL Ill: ATERVANDANDE
1. VAGRAN ATT ATERVANDA

Nar hjaltens sokande har fullgjorts, genom
att na kallan, eller genom nad fran ndgon

man eller kvinna, méanniska, djur eller perso-

nifiering, maste hjaten dnda atervianda med
sinlivsomvandlande trofé. Nu ska han, enligt
monomyten, anvinda den for att fornya/
aterfoda varlden. Ofta vagrar hjélten att axla
detta ansvar. Vissa valjer istdllet att helt dra
sig undan fran varlden.

2. DEN MAGISKA FLYKTEN

Om hjalten genom sin triumf vinner gudar-

nas vélsignelser och sedan blir beordrad att
atervanda till varlden med sitt elixir for att
aterbygga samhallet stods detta avslutande
kapitel av aventyret av alla de krafter hans
overnaturliga beskyddare har. Har hjalten
daremot stulit sin trofé mot vaktarens vilja
blir denna slutfas en jakt. I det senare fallet

kan den flyende hjalten lamna efter sig fore-

mal som svarar for hjalten och som fordrojer
jakten. Det kan ocksa vara hinder som den
flyende hjélten kastar bakom sig. Kostnaden
for detta kan vara hog (som exempelvis for
Jason). Det ar inte méanskligt misslyckande
eller overmansklig framgang utan mansklig
framgang som &r vad som ska visas oss. Det
ar problemet i krisen med atervandandets
troskel.

3. RADDNINGEN UTIFRAN

Hjalten kan behova foras tillbaka fran sitt
overnaturliga aventyr, varlden kan behova

hamta honom. Vem som kastat av sig varl-

dens bordor vill atervanda? Detta visar pa att
hjaltens 6vernaturliga hjalp fortfarande ar i
aktion. Istéllet for att halla fast vid och radda
sitt ego, som i den magiska flykten, forlorar
hjalten det och aterfar det anda genom nad.

4. KORSANDET AV
ATERVANDANDETS TROSKEL

Oavsett om han raddas utifran, drivs ut ini-

frén eller bars pa sin viag av gudomligheter
maste hjalten med sin trofé anda aterintrada
till den verklighet dar ménniskor som bara ar
delar upplever sig vara hela. Han méste med
sitt ego-splittrande elixir mota samhaéllet och
fornuftiga fragor, forakt och bra manniskor
som inte kan forsta. Hjalten reser fran den
manskliga varlden till den gudomliga och
genomfor sitt uppdrag, men sedan méste han
atervanda. Gudarnas varld ar inget annat an

en glomd dimension av var egen, och att ut-

forska den ar poangen med hjaltens resa. Nu
maste hjalten fora ut sitt budskap, men det ar

lika svart som att representera multidimen-

sionella figurer i tre dimensioner. Det forsta

problemet ar att acceptera, efter en upplevel-
se av en vision av fullkomlighet, de forgang-

liga sorger och gladjeamnen, banaliteter och

obsceniteter som utgor livet som verkliga.
Som drommar man minns i dagens ljus kan
verka 16jliga var omvéalvande under nat-
ten, kan poeten eller profeten inse att han
framstar som en idiot framfor en jury av
nyktra blickar. Det ar enkelt att stampla hela
samhallet som fortappade, dra sig tillbaka till
sin himmelska grotta och lasa dérren. Den
overlevande hjalten maste, for att avsluta
sitt aventyr, 6verleva sammanstotningen
med varlden. Problemet ar att uppréatthalla
den kosmiska staindpunkten i ansiktet pa en
varldslig smarta eller lycka. Smaken av den
temporara kunskapens frukter distraherar
anden fran koncentrationen pa centrum
till den perifera krisen i nuet. Perfektionens
balans gar forlorad, hjalten faller.

5. HERRE OVER TVA VARLDAR

Friheten att passera mellan de tvéa varldarna
utan att fororena den enas principer med den
andra, ar den sanne mastarens marke.

6. FRIATT LEVA

Resultatet av den mirakuldsa passagen och
atervandandet. Nar man upplever att man
lever pa andras bekostnad vill man ta livet
av sig eller intala sig att man ar speciell och
inte gor det, som alla andra gor.Mytens mal
ar att upphéva behovet av sddan okunnighet
genom att fa till en férsoning mellan indivi-
dens medvetande och den universella viljan.




BILAGA 4

CAMPBELL OCH PROPP (KORT-KORTA VERSIONEN)

PROPP OCH SAGANS MORFOLOGI

Morfem ar spakets minsta byggstenar, och
den ryske formalisten Vladimir Propp for-
soker i Sagans morfologi etablera den ryska
folksagans minsta byggstenar. Vad han kom-
mer fram till kdnns bekant bade fran vara
vasterlandska folksagor och fran modernare
berattelser som film, datorspel och fantasy-
romaner. Propp definierar 31 funktioner,
handelser som bygger upp berittelsens
intrig, t. ex. "hjalten far tillgdng till ett ma-
giskt hjalpmedel” eller "hjalten och skurken
konfronteras med varandra”. Propp havdar
ocksa att dessa funktioner alltid upptrader i
en bestamd ordning (4ven om alla fuktioner
inte finns med i alla berattelser). Hjalten far
alltid tillgang till sitt magiska hjalpmedel
innan han och skurken konfronteras. Sagan
har ocksa, enligt Propp, 8 fasta roller: hjalten,
givaren, hjalparen, prinsessan, prinsessans
far, avsandaren, skurken och den falske hjal-
ten. Alla roller behover inte finnas med i en
beréttelse, och ibland kan samma person
uppta flera roller, t. ex. magikern som ger
hjélten ett svard och sander ut honom pa
sokandet efter prinsessan. Ibland kan samma
roll upptas av flera personer, t. ex. i Zelda: A
Link to the Past, dér vi tar kal pa den onde
trollkarlen Agahnim varpa den &nnu ondare
trollkarlen Ganon omedelbart tar hans plats.

CAMPBELL OCH MONOMYTEN

Joseph Campbell ar en kandis inom myt-
forskningen, och hans bok The hero with a
thousand faces har till exempel anvants som
inspiration till Star Wars-filmerna. Campbell
héavdar har att ménga av varldens myter kan,
om man abstraherar lite (eller mycket), sam-
manfattas i en enda myt - monomyten. Den
lyder (i min 6verséttning) sa har:

En hjdlte ger sig av fran den vardagliga
vdrlden och in i en zon av évernaturliga
under: ddar méts fantastiska krafter och
en seger vinns: hjdlten dterkommer med
kraften att gora livet enklare for sina
medmdnniskor.

Nu érjudock denna bok mer én 350 sidor, sa
resonemanget ar ju forstas lite mer utveck-
lat. Framfor allt sa tar Campbell exempel ur
myter och sagor fran hela varlden, allt fran
Bibeln till beréttelser kopplade till maoriska
initationsriter. Han beskriver utvecklat och
ingdende alla stegen i myten, som borjar med
att hjalten kallas till &ventyr. Hjalten kan d&

vélja att horsamma kallelsen, eller att vagra.
En vagrande hjélte reduceras ofta till en ordi-
ndr manniska som sjalv behover raddas, men
ibland kan han fa en ny chans att horsamma
kallelsen (till exempel Aragorn i Sagan om
Ringen). Nar hjalten har horsammat kallelsen
moter han snart sin extraordinare “hjalpare”
(jfr Propp), ofta en vis gammal man eller
kvinna som stodjer och hjélper hjalten under
de kommande provningarna. Garion har Bel-
garath, Dante har Virgilius och Luke Skywal-
ker har Obi-Wan Kenobi. Nu kommer hjélten
snart till troskeln till det magiska landet. "Det
magiska landet” ar en tillvaro som tydligt
skiljer sig fran hjaltens tidigare vardag, ofta
galler andra lagar, regler och villkor for livet
dar. Troskeln vaktas inte sallan av en viktare,
som ser till att bara den vardige slapps in, och
att ingen oskyldig snubblar in av misstag.
Efter att vaktaren besegrats, ofta genom en
osjalvisk handling, far hjélten tilltrade till
det magiska landet. Detta ska forstas tolkas
metaforiskt - for att kunna flyga till Landet
Ingenstans maste man dvertyga Peter Pan
att man ar vardig, och for att kunna intrada
i en jedis transcendentala verklighet maste
Luke 6vertyga Yoda att han ar vardig att fa
undervisning (har lyckas hjalten som bekant
bara med stod av hjalparen Obi-Wan Kenobi).

Nar troskeln har passerats konfronteras
hjalten med en rad av provningar av samma
typ som den vid troskeln. Denna "Provningar-
nas Vag” ar ofta var favoritdel av beréattelsen
och ar upphov till en hel varldslitteratur av
mirakulosa utmaningar. Hela syftet med
dessa provningar ar att hjalten ska mogna
och starkas och bli redo for nasta fas - den ul-
timata utmaningen. Den kan vara utformad
pa nagra olika satt, men om hjalten har varit
laraktig under sin resa och mognat till en
vis manniska sd kommer han att overvinna
svarigheten, och da vinna det ultimata priset.
Priset ser ocksa lite olika ut, men kontentan
ar att det gor varlden till en battre plats: i
sagorna far hjalten prinsessan och halva
kungariket, i The Matrix ger Neos insikt
honom makt att sta emot agenterna, och
Tassadar offrar modigt sig sjélv och kraschar
sitt rymdskepp Gantrithor for att utrota
arkefienderna zerg i slutet av datorspelet
StarCraft. Efter avslutat varv atervander
ofta den mytiska hjélten till den "verkliga
vérlden”, dar han borjade, och ibland har han
lite svart att passa in dar, eftersom hans stora
aventyr har format honom och fatt honom
att se andra saker som viktiga én vad omgiv-
ningen ser. Den akta hjélten klarar dock av
aven denna aterresa.

SI-\GUH, MYTER OCH FANTASY
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BILAGA 5

FOREDRAG OM MONOMYTEN

Nu vet vi ju lite av vad Harry Potter och Mio,
min Mio har gemensamt, men tror ni att de
har nagot gemensamt med Jesus? Eller Budd-
ha?Eller Neo i Matrix? Och kan det vara sa att
Neo och Buddha har ndgot gemensamt? Det
ska jag forsoka reda ut nu, vi ska borja med
en gubbe som heter Joseph Campbell. Han
skrev en bok 1949, som heter the Hero with a
thousand faces. Det kanske inte later sd himla
spannande, men den har faktiskt inspirerat
till en massa intressanta saker, StarWars-
filmerna till exempel. I alla fall sa gillade
den har Campbell myter, och samlade ihop
massor med myter fran hela varlden och han
sdger att manga av varldens myter, och da
pratar vi om allt mellan Bibeln och berattelser
som hor till maorifolkets ritualer, har valdigt
manga likheter. Han sammanfattade allt det
har som var gemensamt och kallade det for
monomyten, och det ar den jag har tankt be-
ratta om nu. Campbell ritade sin monomyt pa
det har sittet, och den handlar om en hjalte,
som ger sig av fran den vanliga varldenini ett
markligt, 6vernaturligt stélle, dar han vinner
en seger, och sedan kan han komma tillbaka
till den vanliga varlden och gora livet lattare
for alla manniskor. Det borjar har uppe, nar
hjalten blir kallad till aventyr. Harry Potter
far ett brev, Bo Vilhelm Olsson i Mio, min
Mio hittar en ande i en flaska och barnen i
Hdixan och lejonet hittar det magiska landet
Narnia i en garderob. Nar de har bestamt
sig for aventyr passerar de gransen till det
magiska landet, Harry Potter hamnar ju pa
Hogwarts och Mio min mio i landet Utanfor,
och de skaffar sig vainner som hjalper dem
néar det blir svarigheter. De traffar ocksé ofta
nagon som ar gammal och vis, som ger dem
kloka tips och rad och kanske ett magiskt
foremal som kan hjalpa dem - bade Mio och
Harry Potter far osynlighetsmantlar! Sedan
moter de pa svarigheter, bade stora och sma,
farliga och mindre farliga, i Harry Potter var
det flygande nycklar och schackbraden och
vad det nu var.. och till slut star de 6ga mot
o6gamed superskurken! Har! Om hjélten da ar
modig och klok och godhjartad och kommer
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ihagallt han har lart sig pa vagen, sa kommer
han att vinna, &ven om det ser morkt ut. Det
ar hér vi far se coola ljussvardsfajter mellan
Luke Skywalker och Darth Vader... och sedan,
ndr hjalten till slut har vunnit, kan han aka
hem igen, och nu har han blivit en battre
manniska och han har ofta med sig nigot
som kommer att gora vérlden till ett battre
stalle, till exempel har Mio med sig alla de
bortrovade barnen hem igen.

Nu har jag ju tagit en massa exempel fran
dom bockerna som ni har last, men som
jag sa innan sa sager den har mytforskaren
Campbell att det har ar en mall som galler
for myter fran hela varlden, och kom ihag
att han skrev sin bok femtio ar innan Harry
Potter kom ut! Jag menar inte heller att hon
som har skrivit Harry Potter har kopierat,
utan att det har ar en s& vanlig berattelse att
vi inte tanker pé det.

Men som sagt, det hdr funkar ju dven pa
lite aldre berattelser. Theseus till exempel,
var en hjalte man beréittade om i det antika
Grekland. Kungen i Aten, dar han bodde, var
tvungen att skicka en massa unga man och
kvinnor till Kreta vart sjunde ar, for annars
skulle det bli krig. Och ungdomarna som
skickades till Kreta blev mat at den fruktans-
viarde Minotaurus, som bodde i labyrinten
dar. Theseus, hjalte som han ar, ber att fa
vara en av de utvalda unga mannen och aker
med de andra pa skeppet till Kreta. Pa vagen
far han en lysande lagerkrans av Amfitrite,
havets drottning, och nar han kommer till
Kreta blir han direkt vdn med prinsessan
Ariadne, och av henne far han ett garnnystan.
Sedan maste han ta sig genom labyrinten,
som var sa farlig att till och med han som
byggde den blev fast darinne och i mitten
vantar monstret Minotaurus. Med hjalp av
ljuset fran kronan tar han sig dit och kan
besegra Minotaurus och sedan med hjalp
av Ariadnes trad hitta ut och ta med sig de
andra ungdomarna tillbaka till Aten. Det ar
typiskt for bade myter och sagor, att man ofta
kommer tillbaka dit man borjade, men nu ar
nagonting som var fel forut ratt.




