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Nrsensorn piper till och i textrutan visas tre grona staplar: ingen
strdlning, inga gifter och inga frdmmande organismer. Luften anges
till Kua-standard. Du vinder dig mot dina kamrater och visar upp
ndrsensorn. De ger tummen upp. Kaptenen ger kommando att fort-
skrida in i stationen med en kort gest. Du kliver in dver slussdorrens
triskel och méts av mérker. Det enda ljuset dr skalexots pannlampa.
Frin exots tygficka tar du ut en lysglob och vakuumférpackningen
med sockerlosning. Noggrant téicker du globen med sockerlosning och
gnider in den. Den birjar sakta glimra for att sen anta ett fastare vitt
sken. Du vinder dig en sista ging mot kapten, som nickar i exohjil-
men och rullar sen in lysgloben i rummet innanfir slussen.
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ETT NATTILLAGG TILL CORIOLIS

Sanningen om S5-18 ar ett mindre fullangdsscenario
som kraver en del extra arbete av spelledaren. Det finns
flera ma@jliga satt att introducera S5S-18 for hjaltarna. Ett
satt ar att 1ata spelarna lasa den rapport fran Stiftelsen
som publicerats i tidningen Fenix. Scenariot foljer en lite
annorlunda modell. Det som beskrivs i texten ar ett for-
slag pa scener och platser som Hjaltarna kan passera.
Alla platser ar inte beskrivna dé& de inte ar av vikt for
sjalva mysteriet. Det finns ocksa en rad fria episoder med
som spelledaren kan slanga in nar det passar.

BAKGRUND

Station 18 byggdes inte for att studera Kandahmolnet.
Laget &r inte idealiskt for observation av Kandah, na-
got som gérs pa andra sitt. Syftet med SS-18 var
att férséka utveckla en teknik fér Sppnandet av nya
portaler, eller snarare kraftigare gravitronprojektorer
som kunde 6ppna rymd-tid-viven, en sorts snab-
bare-dn-ljuset-drift. Grunden till tekniken, kom fran
de ursprungliga portalerna kring Kua och alla andra
stjdrnor i tredje horisonten. Samtidigt ville man ocksa
utveckla hallbara skeppsmiljéer fér eventuella gene-
rationsskepp. Anledningen att man valde att ligga
SS-18 i Griansrymden var dess lige langt frén detinre
systemet, men dnda pa en plats dér Legionen hade
viss naturlig nérvaro. Tillgdng till maghdan fér de
kraftiga gravitronprojektorer som krivdes skadade
inte heller, liksom méjligheter att studera gravgélarna
som fanns i Grinsrymden. Stiftelsens astroniker
misstinkte nimligen att de férsvunna Grundarna,
skapat en snabbare-in-ljuset-drift och gravgélarna
var rester som skeppens gravitronprojektorer [amnat
efter sig. Ngot som naturligtvis var helt fel.

STIFTELSENS MORKLAGGNING

Till skillnad frn den officiella informationen vet Stif-
telsen inte exakt vad som hinde p& SS-18. Det man
vet ar att man i senare experiment hade lyckats skapa
en sorts portaler som omedelbart kollapsade till en
sorts konstgjorda gravgélar. Rymden runt SS-18 ar
med andra ord fylld med gravgdlar. Nar information
om sabotage kom till Stiftelsens centralkommitté, togs
snabb kontakt med Konsortiets Sarskilda Sektion, som
sande en insatsgrupp mot Gransrymden och aktiverade
en av sina lokala resurser.

Innan de hade kommit fram kom ett nédmeddelan-
de fran stationen som beskrev totalt kraftbortfall och
att frammande entiteter hade angripit stationarerna.
Meddelandet hann inte avslutas innan det plotsligt
avbrots. Meddelande séndes da till Legionbas Thalus
for ett ingripande. Nagra dygn senare sammanstralade
KSS insatsgrupp med Legionens patrullbat Hiram.
Man noterade kraftiga gravitoniska fluktuationer
kring basen och valde att skicka en skyttel med sol-
dater och agenter till en bérjan. Skytteln n&ddde inte
fram till stationen innan den ségs in i en gravgol och
férsvann. Patrullbaten sande meddelande till Thalus
och avvaktade vidare atgarder.

Efter hatska diskussioner inom Konsortiet och Stif-

telsen, gjordes &nnu ett forsék att nd fram till basen
innan den slutgiltiga dtgérden vidtogs, termonuklear
destruktion. En specialutrustad stridsvinge séndes in
mot stationen, men kunde inte n& fram pa grund av
gravgdlarna och tvingades atervianda. Patrullbdten
avfyrade da enligt order en termonukle&r torped, som
inte heller nddde fram till stationen. Ytterligare fyra
forsok gjordes, med varierande detonationstid, men
ingen torped kom s& néra att den skadade stationen
dven om viss stralning troligen nadde fram.

Efter detta avbrots férsék att aterta eller forstora
stationen och Legionen ombads att patrullera omradet
istallet.

KODABBAN WAHINA

Kodabban Wahina dr nagot av en legend i Gransrym-
den. Ingen vet sikert vart hon kom ifran, om hon har
svirmblod i sig eller vart hon tagit vigen efter att
Ahilar-bosittningen Dakka 3 forintades. Det péastods
innan och dven efter det, att hon setts pa flera stillen
i det frimre asteroidklustret. Det som gjort henne
legendarisk &r hennes férmaga att viva biokoden
till allskéns organismer, fran ménskliga skulpter och
energiutvinnande vakuumorganismer till de berémda
Khayaaltridgardarna.

KHAYAALTRADGARDARNA

Spritt runtom pa olika asteroider dar Ahilars stam tidi-
gare bodde finns de berémda och oftast gémda Khay-
aaltradgardarna. Tradgardarna fungerar som oaser
dar asteroidvandrare och wallahs kan vila ut och fylla
pa sina syrereserver. Till skillnad frén vanliga syreo-
aser ar Khayaalgérdarna verkligen tradgardar och inte
bara nedspréngda bunkrar. Deras utseende varierar fran
betéckta talt i klippskrevor till grottradgardar. Alla trad-
gardar ar sjalvforsorjande. | grottrddgérden pad Hajia
finns mossor i gront och orange som under varje cykel
blommar ut i sma fjarilar som flyger omkring i grottan.
Nar de dor bildar de nya skott och cykeln sluts. Likadant
ar det i bambuskogen pd Farafra-asteroiden, dar bam-
buskotten blommar ut i helixformade blad, alltid i olika
farger som sakta singlar ner mot marken for att bilda
nya skott. Varje cykel ger ett nytt monster pa bladen.

Wahina har alltid varit mer eller mindre besatt av
livet, dess utspridning i universum och de otaliga
former det tagit, liksom de &nnu oanade former liv



kan ta. Men for att forstd Wahinas mal 4r det viktigt att
kinna till hennes drivkraft, vilket ir en dnskan till odéd-
lighet, nagot som bygger pa att hon inte anser sig ha
tid nog f6r allt det hon vill utféra. Under allt detta ligger
naturligtvis en skrick fér déden och det okinda. Darfor
bestimde hon sig for att klona sig sjalv. Ett systerskap
av Wahina uppstod. Hur manga de var fran bérjan ar
oként di de tvé férsta systrarna fortsatte sitt vérv pa olika
platser. Systerskapet &r forklaringen till att Wahina har
kunnat dyka upp pa sa manga olika platser i Grans-
rymden samtidigt.

Till en bérjan trodde hon att systerskapet av kloner
skulle rdcka, men den ursprungliga Wahinan insag med
tiden att det inte rickte. Att leva vidare som olika kopior
av sig sjilv som sakta divergerar fran varandra var inte
mycket annorlunda fran att géra barn och sen dé. Hon
insag att nagot mer radikalt behévdes bade som orga-
nism och sittet att sprida sig.

Via kollegor pa Ahalimm fick hon héra talas om att
stiftelsen skulle éppna en ny station fér att forska pa
langlivade biotoper, station SS-18. Enligt rykten skulle
stationen egentligen bli ett generationsskepp. Genom
sina kontakter pd Ahalimm och avsevirda bioniska
kunskaper lyckades hon bli doktorand hos bionikern
Ferida Kaar, som var ansvarig f6r driften av biodomen.
P& SS-18 insdg hon stationens fulla potential men blev
samtidigt besviken &ver att den inte var planerad som
ett generationsskepp.

Det enda som stod ivigen fér hennes odédlighet nu
var de andra i besittningen och forskargrupperna pa
stationen. | det tysta bérjade hon experimentera pa helt
nya banor i sitt labb. Hon skapade nya systervarelser, till
en bérjan vackra najader, med vilkas hjilp hon lyckade
infiltrera och konvertera enstaka reaktortekniker och en
kommunikationsofficer. Med deras hjilp, nu under bio-
nisk kontroll av Wahina, kunde hon iscensitta sabotagen
som kulminerade i reaktorhaveri och total avstingning
av kraftsystemen i stérre delen av stationen, undantaget
biodomen. Nir besittningsmedlemmar och forskare
s6kte skydd i biodomen, méttes de av hennes andra
skapelser, de ansiktslésa charab och de blodtorstiga
kobu. Ingen limnade biodomen levande men hon in-
korporerade de flestas biokod i den varelse hon sjilv
bérjade férvandla sig till.

Med blotta férskrickelsen klarade hon sig frén
Legionens forsok att férstéra stationen. Nir det var
gjort kunde hon &gna all tid att férfina sin biokod
och sina systervarelser. Sakta men sikert har hon
Iatit vakuumorganismer férflytta skeppets massa till
de centrala delarna av SS-18 och planerar att ge sig av
frén tredje horisonten i sitt egna generationsskepp.
Det enda som gnagt i hennes annars pragmatiska sinne
ar att hon blev tvungen att déda hela besattningen.
Deras biokod lever vidare, men hon kan indi inte
slippa att det var ett vergrepp. Darfér har hon tagit
sig tid att skapa det hon kallar sin géva till Grins-
rymdens folk.

Tiden 4r nu inne fér avfird och gdvostund.

INGANGAR

Det finns flera sitt att [ata Hjiltarna komma i kontakt
med SS-18. De kanske har hért talas om stationen tidi-
gare (13s: Fenixartikeln). Om inte finns flera mojliga sitt
att introducera SS-18. Nedan ges nagra mgjligheter.
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#DARIMS EXPEDITION

Nyhetsrapporter pa Djachroum eller Coriolis talar om
en expedition som gett sig av for att himta kvarlevorna
efter den kinde professorn Hulab Darim och nu ocksa
férsvunnit. Hjiltarna kan soékas upp av anhériga till ex-
peditionen, rederiet som utrustat skeppen eller kanske
Stiftelsen, for att ta reda pa vad som hint.

DEN FORSVUNNA EXPEDITIONEN

Vad hande med Jihan Darims expedition till SS-187 Den
lilla frihandlaren Jilanta som hyrdes for uppdraget lycka-
des med osedvanlig tur och en synnerligen skicklig pilot
ta sig forbi gravgolarna. Vid ankomst till stationen fann de
den dde och skadad och dockade pa stationens skrov, nar
man inte kunde finna ndgra intakta dockor. En landstig-
ningsgrupp bestdende av Jihan och en grupp problemls-
sare tog sig in i stationen genom att skara sig in genom
skrovet vid bostadsmodulerna. Dar stétte de snabbt pa
en grupp patrullerande charabbarn atféljda av kobu som
nedgjorde hela gruppen utom Jihan. Nar kvarvarande be-
sattning pa skeppet insdg vad som hant var det redan for
sent. Nedbrytande vakuumorganismer hade redan vaxt in
over skeppet och forsok till avfard, ledde till en explosion
som totalférstorde skeppet och skadade stationen. Nu ar
Jihan kvar ensam, nastan galen. Han gommer sig i kvarte-
ret och hoppas pé raddning i sina mer lucida perioder.

# STIFTELSEN
Om Hjsltarna har bakgrund eller kontakter inom Stif-
telsen eller arbetar som fritt kompani kan de fa i upp-
drag att forsoka dterhdmta nagon form av data frén
stationen, exempelvis smaragdskivan frén labben eller
makrosensordata.

% PLUNDRARE/ARKEOLOGER

Hjiltar som dgnar sig at vrakplundring eller tillimpad
arkeologi kan sikert 3 tips om att orérda fynd kan fin-
nas pa stationen.

# EXORCISM

Ar Hjiltarna nomader eller har kontakter hos dem kan
de bli tillfragade att hjilpa till med att féra en aldrig
shirim till SS-18 for att utféra en exorcism pa sjilva sta-
tionen sa dess mérka inflytande 6ver omradet slapper.
Det kan fungera som pilgrimsfird eller botgéring for
troende Hjiltar.

SA SPELLEDER DU
SCENARIOT

Scenariot till $S-18 ir ett mindre fullingdsscenario som
kraver en del extra arbete av spelledaren. Det som be-
skrivs nedan ir ett férslag pé scener och platser som
Hjiltarna kan passera. Alla platser pa stationen &r inte
beskrivna dd de inte ar av vikt for sjdlva mysteriet. Na-
gon tidsbrist finns inte heller férran i slutet.

Varje beskriven scen innehaller en kdrnledtrad som
leder Hjiltarna vidare till nista scen. Dessa kraver
ingen sirskild firdighet utan finns fér att féra historian
framat. Svarigheterna i scenerna ir istillet att fa fram
ledtradar om sanningen bakom Wahina, vad som hént
och vad hennes planer &r. Det finns ocksa en rad fria
episoder med som spelledaren kan slinga in nar det
passar pa stationen.

:
Wahinas gava ar ett .
. fLertal'infé.ngaée
astéroider som legat
i nérheten av 55-18.
Hon har besatt dem *
med en ny form.av
“vakuumorganism,
. som kommer sl&
rot nér gavorna
aktiveras,Delar av
asteroiden kommer
da konsumeras till en’
massdrivenhet och
d:elar gropas ut till
bogrottor. Dessa, som
fylls med vakuumor-
ganismer och vaxtlig-
het som producerar
syre och vatten frén
asteroidmassan och
aven fungerar som
ett bioniskt livsup-
pehallande system.
Varje asteroid kan pa
sS4 satt bli en boning,
dar Gransrymdens
folk RKan bosatta sig,
helt fria fran de stora
makterna och kon-

flikterna. Det arialla
fall Wahinas tanke...
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MYSTERIET

Mysteriet som ska féras fram i scenariot r naturligt-
vis vad som hint pa stationen. Detta goérs dels via en
del information som finns spridd i de olika scenerna,
men det 4r ocksd viktigt att spelledaren sjilv skapar
ledtradar till spelarna pa olika sitt. Nar scenariot 4r
fardigspelat boér Hjiltarna ha férstatt hela bakgrun-
den som beskrivs ovan. Viktiga saker att f fram &r
ledtradar om Stiftelsens morkliggning, Legionens
inblandning, Wahinas mal och férloppet av vad som
hint pa stationen.

FRAKTIONER

Om man vill utveckla scenariot ytterligare kan det
vara av virde att veta de olika fraktionernas instill-
ning till SS-18 idag och m¢jliga sitt de kan tinkas
verka i scenariot

# STIFTELSEN OCH DR YOURAN

Stiftelsen har ett lokalt kontor p& Djachroum men
deras personal dér har egentligen aldrig varit inblan-
dad i SS-18. Nir rykten om Darims expedition bér-
jade cirkulera, beslét man sig fér att skicka en veten-
skapsattaché till stationen, en inte sarskilt popular
postering. Det foll sig sa att Dr Djali Youran som skri-
vit den tidigare rapporten om SS-18 fick jobbet. Nagot
som han bittert angrar. Sedan expeditionen férsvann
har han suttit och hingt p3 Stiftelsens Arkeologiska
Institut och kint sig bortglémd.

I scenariot kan han fungera som uppdragsgivare och
kan han eventuellt vara till hjalp for att forstd vakuu-
morganismerna och systervarelserna, men da i jobbig
och komplicerad jargong.

Om spelledaren vill kan Dr Youran fungera som fér-
ridare och spion &t Insatsgrupp Massar under scena-
riots gang.

# | EGIONEN OCH INSATSGRUPP MASSAR
Till skillnad fran Stiftelsen har man fran Konsortiets sida
planerat att tgirda SS-18, en gang for alla. Inte langt
efter att Jihans expedition avrest, skickas en krypterad
order till Legionbas Thalus for att atgérda stationen och
om méjligt aterta forskningsdata. Uppdraget faller pa
en enhet under namnet Insatsgrupp Massar som ské-
ter delar av Legionens smutsigare uppdrag. Gruppen
utrustas med en mindre stridsskyttel och en termonu-
kledr mina och skickas ivig. | 6vrigt gor inte Legionen
nagon storre affir av det hela.

De patruller som Legionen ska utféra i omradet har
sedan lidnge prioriterats ned for viktigare uppgifter,
som att jaga subersiva element (lis nomader) langs
Kheatraden, dir nigra torpedbatar nyligen férsvann.

"Vi har for avsikt att klargora att
Jihan Darims expedition till SS-18

inte dr subventionerad av Stiftelsen”.

STIFTELSENS REPRESENTANT, DJALI YOURAN

FOLJANDE SCENER INGAR | AKT 1:

SCEN 1 FORUNDERSOKNINGAR: Hjaltarna har
mojlighet att samla in ytterligare information om
SS-18.

SCEN 2 ODE KOLOSS ELLER INTE?: Sensoravsokning
av stationen nar Hjaltarna anlander.

SCEN 3 FORBI GRAVGOLARNA: Landning pa statio-
nen och forsta intrycket.

SCEN 1.
FORUNDERSOKNINGAR

| den hir scenen har Hjiltarna mgjlighet att samla
ytterligare information om SS-18, via Stiftelsens
infotek, rymdhamnens institutioner eller genom
kontakter med byrakrater inom Konsortiet eller Ko-
lonialagenturen. Hjiltarna kan f3 reda pa data om
Jihan Darims expedition, SS-18 exakta koordinater,
en mer detaljerad karta éver stationen och f3 fram att
nédmeddelandet frén SS-18 dr raderat ur rymdham-
nens databas. Lat Hjdltarna girna komma pa egna
ledtradar att hitta och vav in de i scenariot om mgjligt.

Scenens kdrnledtrad dr koordinaterna till SS-18
som spelarna kan fa fram utan stérre problem.

Pd Djachroum finns endast ett fatal infomater
som regelbundet uppdateras fran Coriolis. Den som
ir lattast att komma 3t finns pa Bulletinens lokalkon-
tor i Brostaden. Har kan man fa hjilp av Bulletinens
lokala korrespondent, Ghira Mouli.

INFOMATSOKNING

FARDIGHET: Datorer

SVARIGHETSGRAD: 11 (Jihans expedition), 16 (Koor-
dinater till S5-18), 26 (Karta pa SS-18)
MODIFIKATION: Synergi med Humaniora

MISSLYCKAT: Ingen information, forsok igen.
BEGRANSAD FRAMGANG: Man f&r inte veta mer &n
det som star i Fenixartikeln om expeditionen. SS-18

byggdes pa plats i framre asteroidklustret. [Man far
fram den ritning som finns i Fenixartikeln.]
FRAMGANG: Expedition bestod av ett skepp, en liten
frihandlare vid namn Jilanta, under kapten Jiorgi
Dahmed. Hjiltarna f&r fram SS-18: s exakta koordi-
nater. [Man far fram en schematisk karta p& SS-18,

spelarmaterial 1.]

Man kan dven hitta kartan genom att séka igenom
Stiftelsens arkiv, pd det arkeologiska institutet i vre
delen av brostaden (se Scenariot Ljusblommans
Mérka Blad for detaljer). Detta kriver inget firdig-
hetsslag utan bara smaprat med arkivarien pa plats.
Samma karta kan dven képas f6r 100 birr via Konsor-
tiets konsulat.

Slutligen kan kontakter i rymdhamnen ta reda pa
detaljer om Frihandlaren Jilanta, en riktig skrothég
som sett sina basta dagar, men med en ovanligt tur-
sam kapten. Kapten Jiorgi Dahmed kan beskrivas pa
samma sitt, en forsupen gammal sur gubbe, med
nagra olyckliga satar till besittning. Hir kan man
dven snappa upp rykten om att vilbevipnade min
steg ombord pa skeppet infér avgang. Om SLvill kan



ett Etikettslag (Undre virlden) med Litt (16) svarighets-
gard anvindas fér den informationen.

P3 Fria Ligan kontor kan man fér en liten peng (100
birr) fa fram all data p& Frihandlaren Jilanta och den ak-
tuella besittningen men inget om bevipnade min. Det
visar sig att skeppet trots sitt utseende dnda hade rela-
tivt nya reaktorer och ett hégprestanda manévergyro.
Koordinaterna till SS-18 kan ocks3 fas fram. Det samma
kan man fa fram pad Inmutningsbyrén, bara man orkar
sta i k6 i nagra timmar.

I Rymdhamnen kan man ocksé fa fram alla kommu-
nikationssdndningar som natt stationen antingen via
lotskontoret eller Fria Ligans kontor. Det visar sig dock
att nédmeddelandet frin SS-18, som &ven sindes till
Djachroum, 4r raderat, ndgot som ir férbjudet. Om spel-
ledaren vill kan Hjiltarna efter lite 6vertalning eller mu-
tor fa tillgang till databasen och med firdigheten Datorer
fa fram att den som gjort raderingen haft ypperliga da-
taverktyg och med en Fullstindig Framgang fa fram att
dataangreppet kom fran Konsortiets konsulats koddjinn.

SCEN 2. ODE KOLOSS
ELLER INTE?

Nir Hjiltarna nar fram till SS-18, kommer de antagli-
gen att géra en sensoravsdkning av stationen innan de
bordar stationen. Hir beskrivs kortfattat vilken infor-
mation man kan fi fram med skeppssensorerna. Resan
till stationen ligger utanfér scenariot och far improvi-
seras av spelledaren. Man kan ta hjilp av Fenixartikeln
Gransrymden och Djachroum eller hindelsetabellen pa
sid 162 i Regelboken.

Kirnledtraden i den hir scenen ir att det finns gravi-
tationsgélar runt stationen.

Vid en sensoravsékning av SS-18 ger skeppssenso-
rerna den informationen som finns i spelarmaterial
2. Hur det speltekniskt fungerar med slag fér Datorer
(Sensoroperationer) dr upp till spelledaren, det viktiga
ar att kirnledtraden kommer fram.

Tolkningen av spelarmaterialet 4r att det som forst
tolkas som en asteroid av sensorerna ar station SS-18
som dr en férbjuden plats pad grund av hég strilning
enligt inmutnings- och prospektionsdatabasen pd
Djachroum. Detaljerad avs6kning talar om en del sjalv-
klarheter som att SS-18 ar en ihalig struktur av mes-
tadels metall men &ven en stor del kisel-kol-analoger
(FV i Naturvetenskap talar om att det r en vetenskaplig
beskrivning av vakuumorganismer).

Det férvdnande dr att strlningen ir lag, att det verkar
finnas liv p stationen och de multipla gravitationsano-
malierna. Xg stér fér gravitationsgélar, nadgot som inte
ska finnas i den hir delen av Gransrymden. De verkar
dven vara i rérelse runt stationen

Visuell sensoravsokning kan inte géras innan man
kommit ndrmare (se nésta scen).

SCEN 3. FORBI GOLARNA

KARTA 1: SS-18 idag

Nir vil Hjsltarna insett att det finns en massa gravgélar
runt SS-18, férstér de att det antagligen 4r svart och far-
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ligt att ndrma sig stationen med skepp. | den hir scenen
beskrivs hur man tar sig férbi gélarna, hur stationen nu
ser ut och det férsta motet med Wahinas skapelser. Sce-
nen delas upp i tre episoder: gravgélarna, vraket av SS-
18 och bordning.

Kirnledtraden i den hir scenen ir de spér som skep-
pet Jilanta limnat efter sig och den portabla sluss som
finns monterad.

EPISOD: GRAVGOLARNA
| den hir episoden tar Hjiltarna sig férbi gravgélarna
som omsluter SS-18 som ett moln. Tidigare férsék med
torpeder och skepp har misslyckats, men det &r inget
Hjiltarna vet. Den officiella versionen séger ju att man
skickade skepp till stationen. Att tidigare piloter inte
lyckats flyga fram till SS-18, betyder inte nédvindigt-
vis att Hjiltarna misslyckas, de &r ju Hjiltar trots allt.
Och frihandlaren Jilanta kunde ju ta sig fram, i och fér
sig med tur och ett vissat manévergyro. Dessutom har
gravgélarna med tiden spridit sig och ligger nu inte lika
titt runt stationen. Stérre skepp kan nu komma férbi.
Det ar viktigt att man lyfter fram resan genom grav-
golarna i sin berittelse. Beskriv hur Hjiltarna med sitt
skepp, skyttel eller skoter flyger in mellan de svarta halen
som dr omgirdade av sporadiska blixtar. Lit dem sla sitt
firdighetsslag, férst nir de kommit en bit in i molnet vid
en dramatisk beskrivning av att de gar fér nira en gél.

GRAVGOLARNA

Gravgolarna ar gravitoniska anomalier som kan liknas vid
mikroskopiska svarta hal. For 6gat ser de ut som en svarta
i vars ytterkant det ibland blixtrar till. Blixtrandet beror pa
atomer som sl3s sonder innan de faller in i gravgélen.

FLYGA FORBI GRAVGOLARNA

FARDIGHET: Pilot

SVARIGHETSGRAD: 21

MODIFIKATION: Synergi med Datorer (Sensoropera-
tioner) och Naturvetenskap (Astronik]. Assistans av

andre pilot om majligt. Skepp med Chassi VI (sond) +5,
Chassi VI +3, Chassi V -3, Chassi IV -5, Chassi lll -10.

MISSLYCKAT (I1l): Skeppet sugs in i en gravgol med man-
nar och allt. Endast Odespoéng kan radda Hjaltarna.
MISSLYCKAT (l1): Man kommer en bra bit in i molnet
innan skeppet fastnar i en gravgols falt och bérjar
sugas mot den. Skeppet far en S (SKADA) pa slump-
méssig modul. For att komma ur gravfaltet maste ett
omodifierat Utmanade (26) Pilotslag klaras. Sen krévs
ett nytt slag med modifikationen -5 for att fortsatta
genom omradet oavsett om man vander ater eller inte.
MISSLYCKAT (1): Man kommer en bit in i molnet, innan
skeppet kommer alldeles for ndra en gravgél och far
en S (SKADA) pé slumpmassig modul. Nytt slag maste
slas med modifikationen -3 for att fortsatta genom
omradet med gravgélar. Att dtervanda ut till sékert
omrade gors utan slag.

BEGRANSAD FRAMGANG: Man kommer en bit in i

molnet av gravgolar, innan det tar stopp. Ett nytt slag
med samma modifikationer maste sls for att komma
vidare. Skeppet drabbas dven av en SK (SKRAMA) p3
slumpmassig modul

SL-TIPS, SCEN 1

Det viktigaste sattet
att bygga mystik i
deri har scenen &r att
Hjéltarna far fram
att ndgon raderat -
nodmeddelandet och

. far misstanke om en

eventuell morklagg-
ning av det som skett.
Vill de gréva vidare sa
(4t dem gora det:

SL-TIPS, SCEN 2 |

| den har korta

. scenen ar det viktigt

att lyfta fram den tek-
niska analysen‘och
bygga upp spanning-
en infor korsandet

av gravgolarna. Gor
klart for Hjaltarna att
en m‘aszsa saker inte
verkar stimma med

_den officiella versio-

nen och att ménga
anser det vara nast-
intill sjalvmord att
forsoka flyga sa nara
gravgolar som det
kommer att kravas.



Har kan det bli viktigt
att modifiera svarig-
heten genom grav-
gélarna beroende pa
vad SL ar ute efter.
Vill man att Hjaltar

. ska komma fram

¢ utan sitt skepp, 6ka

. da svérighetsgraden
“forr storre skepp an
skotrar och skyttlar
eller bestam ett
maxchassi. Att fardas

" genom gravgélarna i
skalexon med skotrar
kan vara nog sa
spannande.

'KARTA 1: SS-18 IDAG.

» FRAMGANG: Piloten lyckas navigera genom molnet
utan stérre skador pa skeppet. Nytt slag maste slas
nar man ska ldmna SS-18.

» FULLSTANDIG FRAMGANG: Piloten navigerar som ett
flygaress genom molnet och behéver inte ens sla ett
slag for att komma ut ur omradet med gravgélar vid
hemfard.

Nar man passerat gravgélarna dr man sa ndra SS-18 att
man kan se det med blotta 6gat.

EPISOD: VRAKET AV S5-18

Vil framme vid vraket av stationen kan Hjiltarna fér
férsta gangen se SS-18. Man kan nu visa dem bilden
ur Fenix-artikeln samt den aktuella kartan (se spelarma-
terial 3) Gver stationen, som uppenbarligen inte 4r in-
takt langre. De kan se att skeppsdockan &r borta liksom
stora delar av bostadsmodulerna, samt att stationen pa
flera stillen ticks av svarta flickar (vakuumorganismer)
som pa en del stillen bildar kokongliknande utvéxter
(som senare bildar solsegel).

Runt stationen svivar ocksa sjok av vakuumorganis-
mer. De liknar mest svarta greniga nitverk, eller sén-
dertrasade mattor av mossa. Hjiltarna bér kunna se att
delar av grenverken och mossorna verkar vixa i sprickor
pa skrovet av SS-18. Har nagon Hjilte varit pa Dakka 3
kan de se liknelsen med de "férvildade” vakuumorga-
nismer som ticker Dakka 3.

Undersdker Hjiltarna vraket nirmare kan de se att
det inte finns nidgon tydlig vdg in, dockor och rymd-
hamn dr méjligen sénderskjutna eller pa annat sitt
férstérda. Diremot kan de litt hitta den portabla
sluss som Jilantas besittning monterat vid kratern
(G, se nista Episod).

Skadorna som Hjiltarna ser beror pa att vakuumor-
ganismerna har atit sonder stora delar av SS-18 for att fa
massa till Wahinas géva och flyktplan.

- -
. MAKROSENSOR: Sensorenhet ser intakt ut, men ar delvis be-
vuxen med en svart matta av vakuumorganismer. J
. DOCKA: Mindre docka for skyttlar och skrovexon. Verkar vara

skadad.

. BIODOM: Ljus silar ut ur den svagt skinande biodomen. Hela
domen ger ut att vara tickt av gronsvart vegetation. Det gar inte

att seiniden.

. REAKTOR: Delar av reaktorkdpan ar bortsprangd.
. FORSVARSSYSTEM: En enkel ack-kanon och motmedelskastare.
Ack-kanonen ar ur funktion men kan tas bort och repareras om

man tar sig tid.

. KVARTER: Storre delen av besattningsmodulerna ar forstorda

och man kan se in i innanmatet av stationen.

. KRATER: | den intakta delen av Kvarteren (F] finns en mindre
krater, som ser relativt farsk ut. Man kan se att vakuumorga-

nismer som annars ticker skrovet ar borta.
. LABORATORIER: Storre delen av laboratorieenheten verkar vara
forstord.
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VAKUUMBLOMSTER

| réran av vakuumorganismer, svédvar avlanga tradliknande
saker. Det &r en av de manga organismer som Wahina ska-
pat, en sort bionisk vaktare. Den ar helt ointelligent, men har
ett inbyggt revirtdnkande och kommer att flyga mot féremal
som alstrar varme (storre &n skalexon), for att sen fasta pa
dem och borja bryta ner dem. Den ror sig med Hastighet 1
och kommer skada skepp genom att bryta ner ytstrukturer.
Skadeniva satts av SL. Vakuumblomster kan anvandas fér att
skramma upp Hjaltarna infor bordningen av SS-18.

EPISOD: BORDNING

Det finns naturligtvis flera sitt att borda SS-18. Efter-
som scenariot ir tinkt att vara relativt dppet 4r det fritt
fram foér Hjsltarna att improvisera. Man kan ta sig in
igenom skrovet pd ett flertal stillen, exempelvis res-
terna av rymdhamnen, de sénderspringda delarna av
kvarteren, flera olika arbetsslussar och naturligtvis ge-
nom att skira sig in snart vart som helst. Vissa delar av
stationen skyddas av dnnu fungerande ED-filt, bland
annat hela biodomen.

Det som ska locka till sig Hjiltarna 4r den stora revan
(sarskilt om de letar efter Darim) i kvarteren. | det nir-
liggande omradet finns en portabel sluss, som 4r intakt.
Slussen har en fungerande ljusboj som sinder ut korta
ljusblixtar och 4r d4rfér omsjlig att missa ndr man kom-
mer nirmare. Konfigurationen ir precis som en vanlig
sluss, tvd dérrar med mellanliggande rum. Innanfér
slussen finns ett mellanutrymme i skrovet innan man
kommer in i sjilva stationen till bostadsmodulerna, se
scen 4.

Det ir viktigt att man sitter stimning s fort Hjal-
tarna kommer ombord. Lit dem gérna underséka mil-
jon med nirsensorer eller liknande om de 6nskar. Det
kommer att finna att det inte finns ndgon stralning och
att luften ar nistan helt ren fran partiklar. Lis Statio-
nens Uppbyggnad i Akt 2 for tips.




DE TVA SISTA AKTERNA UTSPELAS helt pd SS-18. D3
stationen 4r for stor for att helt beskrivas féljer hir
nagra riktlinjer fér férflyttning, miljé och fria hindel-
ser pa stationen. Dessa scener ingdr i akt 2:

SCEN 4 DEN DODA STADEN: De finner den &verle-
vande Jihan i de gamla kvarteren.

SCEN 5 ETT GRONT HELVETE: Ankomsten till biodo-
men och dess sdllsamma menageri av vaxter och

»

varelser.

STATIONENS
UPPBYGGNAD

Precis som de flesta rymdstationer har SS-18 en
massa transporthissar, ventilationstrummor, service-
tunnlar och serviceportar (fér att komma &t externa
aggregat och sensorer). Dessa férbinder i stort hela
stationens delar med varandra. Med andra ord &r det
m&jligt att via géngar, schakt eller hissar ta sig mel-
lan de olika modulerna pa stationen. Mellan modu-
lerna finns som p& ménga rymdskepp sikerhetsdér-
rar som i manga fall 4r aktiverade.

Ljussittningen varierar stort frin beckmérker till
sporadiskt upplysning av lysremsor. Ofta kan néd-
belysning aktiveras med relder vis olika knutpunkter
eller mellan modulerna.

P4 stationen finns det atmosfir i flera utrymmen,
t.ex. bostadsmodulerna, delar av labben och biodo-
men. Gravitation finns ockséd i de flesta utrymmen
men saknas i de mer skadade omriddena. Utnyttja
det effektfullt vid strider eller jakter.

Hela stationen dr Gvervuxen av vakuumorganis-
mer och ger pa sa sitt ett urskogsliknande intryck.
Till utseendet liknar de grenverk, rotter och mosslik-
nande mattor. Hir och var finns bladliknande struk-
turer som hénger ut fran viggar och tak. Man kan pa
flera stéllen se hur vakuumorganismerna verkar vixa
ut ur sjilva interiéren, som om de drar niring frén
skott och balkar. Vakuumorganismer 4r svarta till fér-
gen. Det enda undantaget till den firgsittningen ar
i omradet runt och i biodomen, dir det finns ljus-
kallor och vakuumorganismerna innehaller klorofyll.
Féljande text kan ge en bild av hur stationens insida
ser ut.

Nrsensorn piper till och i textrutan visas tre
grona staplar: ingen strdlning, inga gifter och
inga frimmande organismer. Luften anges till
Kua-standard. Du vinder dig mot dina kam-
rater och visar upp nérsensorn. De ler. Kapte-
nen ger kommando att fortskrida in i stationen
med en kort gest. Du kliver in éver slussdorrens
triskel och méts av mérker. Det enda ljuset dr
skalexots pannlampa. Fran exots tygficka tar
du ut en lysglob och vakuumférpackningen med
sockerlosning. Noggrant téicker du globen med
sockerlosning och gnider in den. Den bérjar sak-
ta glimra for att sen anta ett fastare vitt sken.
Du vinder dig en sista gang mot kapten, som
nickar i exohjilmen och rullar sen in lysgloben
i rummet innanfor slussen.
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Den rullar éver det smutssvarta golvet innan
den fastnar vid ndgot som liknar en tridrot. D
ser du att hela rummet innanfor dr tickt med
svarta slingerviixter, ritter, grenar och bladverk
isvart. Allt ar mattsvart och suger hungrigt upp
ljuset fran globen. Du inser att hela utrymmet
dr overvuxet med vakuumorganismer!

FRIA EPISODER

Under transportstréickor eller undersékning av sta-
tionen kan spelledaren ligga in en eller flera olika
fria episoder eller smahindelser fér att bygga stim-
ning eller 6ka tempot. Hir féljer nagra forslag.

EPISOD: TERMINALEN

En ensam terminal star och flimrar tyst vid en vigg.
Nir man kommer fram till den kan man se att den
spelar upp en videosekvens som verkar vara fran en
sakerhetskamera. | nedre hérnet av videon tickar en
klocka och ett datum, som Hjiltarna kan faststilla ar
precis innan kommunikationen med stationen bréts.
Tre personer i Stiftelsens uniformer kampar frene-
tiskt med ndgon sorts reglage utanfér bild. Bilden
hoppar till och en av dem vinder sig om och skriker
innan han i nasta sekund slungas rakt in i kameran
som svartnar. Efter en stunds statiskt brus bérjar
sekvensen om pa nytt. Detta kan anvindas som led-
trad att saker bérjade i biolabbet.

EPISOD: SCHAKTET

Hjéltarna kommer fram till ett brett schakt som kor-
sar gangen de ror sig i. For att korsa den krévs nagon
form av hopp, replésning eller klittring. Under paga-
ende korsning av schaktet kan de plétsligt férnimma
ljus nedan/ovan sig eller kinna konstiga vibrationer
som om nagot stort rér sig i schaktet.

EPISOD: SKELETTBERGET

| en gang blir underlaget plétsligt skrovligt och bor-
jar knastra. Efter ett tag inser Hjiltarna att de gar
omkring i hégar av fértorkade ben. Inspekterar de
det hela noggrannare, ser de att det ar sma skelett
efter barn (eller charab om de sett de redan). Ske-
letten tilltar i mingd tills man kommer fram till ett
berg av fértorkade lik. Detta ar resterna efter gamla
charabbarn, som nir de bérjar dé gar till "uppsam-
lingsplatser” for atervinning. Tittar Hjiltarna nog-
grannare ser de att flera av skeletten &r halv ned-
brutna mot den mossiga vakuumorganismen som
ar marken i tunneln.

EPISOD: KOBU ANFALLER

KARTA 2: Promenaden

Nir tempot sjunker i scenariot kan den hir episoden
introduceras. Kartan 4r byggd pa att det sker nagon-
stans i den déda staden med den kan lika gérna ske
i biodomen eller i nagon av gangarna mellan dessa
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KARTA 2: PROMENADEN

. PROMENADEN: Gangvag mellan kvarteren i som &r fem meter
bred och tackt med rotliknande vakuumorganismer. Promena-
den ar cirka 10 meter hdg, med valvda tak och otaliga balkonger
langs véggarna. De ar ocksa 6vervuxna av klangvaxtaktiga
vakuumorganismer.

. GRAND: Gang in mellan de olika kvarteren, 1,5 meter bred. Ger
1 Niva skydd.

KOBU. vikTARVARELSE

C. TORGET: Ett mindre sexkantigt torg, med en sen lange dod vat-
tenfontan i mitten.

D. FONTAN: Fonténen ger 1 Niva i skydd.

E. DORRAR: Dorrar in i bygganden. Kan vara 6ppna eller |sta. Ger
1 Niva i skydd.

F. KOBU: Positioner som kobu anfaller fran. Den kobu som anfaller
fran taket/balkonger kan addera fallskada till sitt forsta anfall.

(tyst, tills de anfaller med skriande ménniskolika stémmor)

Kobu &r Wahinas vakter pa stationen och fungerar som en
sorts jagarvarelse. De skapades for dvertagandet av sta-
tionen, men hade sen funktionen att 3tgérda defekta andra
varelser i hennes skapelse, varfor hon lat de finnas kvar.
Till utseendet liknar de en hybrid mellan babianer, tigrar
och leguaner, men med otackt manniskolika 6gon. Wahina
har naturligtvis inkorporerat en del av sin egen biokod i
dem, vilket gor de intelligentare &n vanliga djur. Namnet

valde hon efter en kéttatande demon frén de Kualevande
injisernas tro.
» VARDEN: Inbyggt vapen [bett), Passiv sensor*, Snabb
111 (16 m/handling), Stark II, Stridslysten (+1 handling],
Narstrid 10, Mandver 5-6, Spaning 17*, Rérlighet 10.
» VAPEN ATT PAR INIT SKADA
» BETT 12 9** 11 4*
**0BEVAPNAD PARAD

platser. Om Hijiltarna betett sig hotfullt eller skadat charabbarn i scen
4 kan de kinna sig forféljda och skymta skuggor bakom sig (med Spa-
ningsslag).

Kobu anfaller alltid i kniptdngsmandver. | kvarteren kommer det att
ske lings promenaden dir tre kobu anfaller, en fran vartdera hallet och
en uppifran fran nagon av 6verviningarna i byggnaderna. Sker inte an-
fallet i kvarteren kan kartan dnda anvindas och den tredje kobun anfaller
fran taket i gangen.

EPISOD: FORFOLJIDA

Négon gang under firden genom SS-18 kan Hjiltarna notera Insats-
grupp Massars framfart. De kan héra eldstrid pa avstand eller kanske
kinna sig forfoljda. Det viktiga ar att de forstar att ndgon annan kom-
mit till stationen efter dem. Ar Dr Youran med kanske misstankar
faller p& honom.

SCEN 4. DEN DODA STADEN

| resterna av de gamla bostadsmodulerna, kvarteren, kan Hjiltarna hitta Ji-
han Darim, den ende éverlevande frén hans expedition. Han har gémt sig
i en flakttrumma och 6verlevt pd nédransoner, men 4r nu nirmast galen
av sina umbiranden. | scenen kommer Hjiltarna att stéta pd de férsta av
Wahinas skapelser, charab, en sorts levande sensorer. Scenen kan delas in
i tre kortare episoder: det déda barnet, gémslet och charab.

Kirnledtraden i scenen ir Jihans berittelse om hur en av de andra i
expeditionen férdes ivig mot ett hisschakt.

Stillet som den portabla slussen dr anlagd mot vetter mot kvarteren och
har atmosfir. Har Hjiltarna valt att borda stationen fran en annan punkt 4r
det upp till spelledaren att bestimma om atmosfir finns eller inte.

Kvarteren 4r byggda som en miniatyr av Promenaden p3 Coriolis (se
Regelboken sid 186), det vill siga en cirkulir vig med bostadsenheter
runt om i tva till tre vaningar. Med jdmna mellanrum finns gangar in
mellan enheterna som 4r ekrarna i ett hjul. | hjulets nav finns hissar som




leder upp till labb och ner till service- och lastmodu-
ler. Hissarna dr delvis avstingda av Wahina men ett av
schakten dr 6ppet och tittar man upp kan man lang upp
skymta grént ljus som sipprar fram. Med jimna mel-
lanrum lings promenaden finns sma runda torg, alla
med en fontidn i mitten, som sen linge slutat spruta
vatten. Kvarteren ir delvis upplysta av ljusremsor i pro-
menadens tak. Hur kvarteren ser ut i detalj ar upp till
den enskilde spelledaren. Det enda som generellt giller
ir att flera ytor 4r spruckna och tickta av olika typer av
vakuumorganismer som kan liknas vid mossa, rétter,
klangrankor eller koraller.

EPISOD: DET DODA BARNET
Nir Hjiltarna férundrats ett tag 6ver de maérka over-
givna bostadsmodulerna kommer de fram till ett av de
sma torgen pa promenaden. Dir uppticker de nagot
makabert. Halvt under den sinade fontinen ligger det
som ser ut att var ett barn. Det 4r détt och halvt fértor-
kat. Nar Hjiltarna tittar nirmare kan de se att delar av
barnet (som ligger pa mage) ar halvt nedsmilta i mar-
ken, som hir ticks av en mossliknande svart matta.
Férsoker man lyfta upp barnet, sitter det fast med
ansiktet i marken och lossnar med ett ryck och ett torrt
knastrande. Det som var ansiktet blir kvar i marken.
Samtidigt kan Hijiltarna notera (Spaning, Normalt
(21) slag) att de &r iakttagna och den som lyckas bist
med sitt Spaningsslag ser en svart skugga slinka forbi
en dorréppning vid torget.

EPISOD: GOMSLET
Négonstans lings promenaden kan Hjiltarna uppticka
éppningen till Jihans gémsle. En 6ppnad ventilgrill vi-
sar vart Jihan krupit in. Hur Hjiltarna uppticker den kan
variera, kanske ir de bara observanta eller sa kan de pa
avstand héra ett av Jihans gratanfall. Om de ropar pa ho-
nom kommer han tystna helt. Frdn ventilgrillen leder ett
tjugotal meter langt horisontellt ventilationsschakt till en
stérre trumma (2x2 meter) dir Jihan sitter ihopkrupen
och grater omgiven av brate och 6ppnade nédransoner.
Viggarna i rummet &r fyllda med klottrade skyddstecken
mot mérkret och luften vibrerar hela tiden av det stora
flaktblad som técker ena viggen i trumman.

Nir Hjiltarna finner Jihan kommer han bara grata
och mumla, "kheiran, kheiran”. Nir han blir mer sansad
kommer han naturligtvis tacka Hjiltarna och ge dem
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JIHAN DARIM. unG ASTRONIKER

kheiran som tack. Han kommer omvixlande te sig ga-
len eller nirmast kataton. Nagon information om vad
som hint pa stationen eller med hans expedition kan
han inte ge till en bérjan. Han ger dem bara en gammal
tagg han har runt halsen. Taggen innehaller delar av en
logg och en holosekvens. Efter en stund samlar han sig
och berittar att han och en kamrat kom bort fran de an-
dra ndr de undersokte kvarteren. Sen omringades de av
sma nakna barn som inte hade ansikten. Jihan lyckades
fly men inte hans kamrat. Det sista han sdg av honom
var hur barnen 6vermannade honom och bar ivig ho-
nom in i en av de bredare grinderna som leder till ett
férstort hisschakt.

LOGGEN OCH HOLOSEKVENSEN

Den logg som Hjaltarna hittar innehdller en kort dagbok
av kommunikationsofficeren Durha Fernim. Bara delar
av den aterstar, dar han beskriver mote med sin dlska-
rinna, som inte nd&mns vid namn. Av texten framgar hur
han ocksa forvanas av den kérlek han plétsligt fatt for
henne, en av "stationens stora”. Till texten finns aven en
lankad holosekvens som kan spelas upp och verkar vara
nagon invigning av stationen. Ljudsparet saknas men av
bilderna och inzoomningarna pé olika personer som stér
uppstallda pé en scen, kan man férst att olika personen
beskrivs. Klippet ar inte helt men fyra personer, en man
och tre kvinnor “zoomas” i holosnutten.

KANNA IGEN FORSKARE PA HOLOSEKVENS

FARDIGHET: Naturvetenskap, Humaniora (Fraktioner)

>

eller Social vetenskap
SVARIGHETSGRAD: 16
MODIFIKATION: Synergi med Humaniora eller Spaning.

Assistans av andra Hjaltar ar mojlig.

MISSLYCKAT: Hjalten kanner inte igen n&gon av de fyra.
BEGRANSAD FRAMGANG: Hjilten kanner igen de
olika personerna som tre forskare och en byrdkrat.
FRAMGANG: Hjilten kanner igen professor Darim,
stationschefen Hariklia Memon och den kanda

bionikern Ferida Kaar samt troligen en av hennes
doktorander vad man kan forstd av holosekvensens
bildspel.

FULLSTANDIG FRAMGANG: Hjalten snappar upp en
namnskylt pa doktoranden, dar det stdr Chayma Mar-

rab, en okand person.

Detta ar en talisman
som ser ut som en
liten bevingad man-
niska eller djinn.,

Den var frén bérjan
guldfargad men nu
ar fargen nasta helt
bortnott. Kheira ar en
bendmning pa ikonen
Graterskan inom
vissa kulturer och
syftar da till hennes
férmaga att leda de
ddda ratt. Talismanen
ger bararen tur under
ett ars tid, sedan
maste den ges vi-
dare till ndgon annan
okand person, annars
drabbas man av

otur. Jihan héll kvar i
Kheiran for lange och
tolkar sin nuvarande ‘
situation som hennes
forbannelse.

“Rent speltekniskt

fungerar den s att
den ger Hjalten 3
extra, temporara
édespbéng per sce-
nario under en CC (3
scenarion). Darefter
“drar” den 3 tempo-
rara odespoang per
scenario. Talismanen
ger dessutom +2/-2
i modifikation vid

béner {se's_id 2121

Regelboken).

"Lamna mig inte, sndlla ldmna mig inte!”

Jihan ar ett stjarnskott till astroniker och var en av de
yngsta att komma in pd det anrika Fermal-Garouds Ma-
tematiska Institut i Daddah pa& Dabaran. Tyvarr gick hans
studier utfér nar hans far férsvann p& SS-18. Han hoppade
av och férsorjde sig som tekniker och navigator pa skepp,

tills han samlat in nog med birr att ordna en expedition

till SS-18.

» VARDEN: Naturvetenskap 15 (Astronik 18), Ingenjor 10,
Datorer 13.







Det ir inte nédvindigt fér Hjiltarna att lyckas forstd
vilka personer det dr pa sekvensen i det har laget. Jihan
kan naturligtvis tala om att det &r hans far och tre by-
rakrater pa sekvensen. Han har sparat den da det &r det
enda han hittade av sin far pa stationen.

Chayma Marrab ar kodabban Wahinas alias nar hon
anlande till stationen med sin mentor bionikern och
kodabban Ferida Kaar. Namnet &r taget frin hennes
yngsta dotter och Marrabklustret som var orsaken till
hennes uppvaknande. Om Hijiltarna férstar det sjilva
eller om spelledaren vill introducera det med ett firdig-
hetsslag limnas 6ppet.

KOPPLA UPP SIG MOT NATVERKET

Ambitiosa Hjaltar kan tankas forsoka koppla upp sig mot
stationens natverk. Det finns sma infomatliknande enhe-
ter har och var langs promenaden eller i byggnaderna. De
kommer da inte kunna fa ndgon &tkomst, men fa fram att
natverket verkar vara delvis aktivt. Om SL vill kan de pa via
lokala enheter fa fram loggen eller holosekvensen.

EPISOD: CHARAB

Hjiltarna upplever sig ater bevakade och kan da se att
det star flera sma barn i en av ekergrinderna in frin
promenaden och verkar betrakta dem. | skuggorna ser
de mest ut som svarta smé skuggor. Det 4r forst nir
man kommer nirmare man kan se att de helt saknar
ansikten. Jihan blir naturligtvis helt skrickslagen avdem
och bérjar skrika pa miri.

Barnen ir charab, en sorts levande sensor, som
vandrar runt pa stationen och dr Wahinas 6gon. Deras
funktion 4r framfor allt att observera tillvixten av vakuu-
morganismerna, men de fungerar ocksd som en sorts
levande larm. Nar de uppticker Hjiltarna kommer de
forst att halla sig pa avstdnd, ge ifrdn sig gnyende ljud
och gé ner pa huk och sitta hinderna i golvet, om och
om igen. En stund senare gér de fram och férsoker ta
pa Hjiltarna for att f& mer sensordata. Deras upptickt
kommer att fsSrmedlas till Wahina som i sin tur kommer
att skicka en najad (se scen s5) fér att méta upp dem.
Skadar de charabbarnen eller 4r hotfulla, t.ex. puttar
bort dem nir de férséker ta pa dem, kommer Hjiltarna
tolkas som ett hot och signaler sinds till ndrmaste kobu
for att ta hand om hotet (se EPISOD: Kobu anfaller).

(gnyr)
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CHARAB. LEvANDE SENSOR

SCEN 5. ETT GRONT
HELVETE

Fran Den doda staden kommer man medels klattring
eller genom att aktivera ndgon av hissarna upp till de
nivéer som ligger i anslutning till biodomen. Det &r
nasta plats dar Hjiltarna kan fa ledtradar om vad som
hint pa stationen. Vigen dit fran kvarteren gar genom
sagda hisschakt och 6vervuxna gangar. Biodomen ér till
skillnad mot resten av stationen fylld med gronskande
vixter, ofta hybrider mellan vanliga véxter och vakuu-
morganismer. Det dr som att stiga in i en fuktig het
djungel. Overallt hérs ljud av skriande faglar och pras-
sel av varelser som rér sig genom undervegetationen. |
scenen fir Hjiltarna uppleva Wahinas manga skapelser
och kanske 3 en viss forstaelse for vad hon gjort och
varfér. Scenen innehiller en specifik episod: den falska
Wahina.

Kérnledtraden i den har scenen ar den dagbok som
Hjsltarna hittar eller far av den falska Wahina for att fér-
sta hennes livsverk.

Innan Hjiltarna stéter pd Wahina 4r det bra om de far
vandra runt i biodomen pd mafi. De kommer att hitta
stigar som bérjar och slutar utan férklaring, finna kon-
stiga vaxthybrider och framfor allt fa se Wahinas olika
testvarelser.

Till dessa kan nimnas fagelvarelser som liknar tva
stora armar med spind hud mellan fingrarna. Nir
varelsen landar ser man att den 4r minniskohudsfir-
gad och att vingspetsarna liknar minskliga férlingda
fingrar med naglar. Det finns dven hinder som krilar
omkring som spindlar i undervegetationen, charabbarn
som passerar Hjiltarna och ormar som mest liknar
ldnga hudfirgade slangar med nematodliknande mun.
Ibland kan Hjiltarna skymta kobu med ungar som rér
sig i sma grupper genom skogsglintor. De stannar upp
och betraktar Hjiltarna men gér inga ansatser att an-
falla.

Vixtligheten liknar mest en regnskog eller djungel
som ibland &vergar i organiserade strukturer som kan
likna Khayaaltrddgardar. Har och var kan man hitta
resterna av de byggnader som fanns i biodomen fran
bérjan, mest olika servicehus, fontiner och liknande.
Terrdngen i biodomen varierar fran slat mark till mer
kuperad terring. Det finns en strém som rinner tvirs
genom biodomen med sma backar och dammar i. Pa
tva stillen bildar den vattenfall.

SL-TIPS, SCEN 4

Resterna av expe-
ditionen finns antagli-
gen nagonstans i
kvarteren. De kan
naturligtvis upp-
tackas av Hjaltarna
om SL vill. Antagligen
ar de nedgjorda av
kobu och darefter
halv nedbrutna av va-
kuumorganismerna.
Mojligen kan viss ut-
rustning finnas kvar,
exempelvis vapen
och hyperrep. Om
Hjaltarna inte har vett

nog, kan Jihan propsa
pa att de maste

forsoka radda hans
kamrat, vars kropp
de inte kan finna. Om
SL vill kan han lata
informationen i ho-
losekvensen komma
fram automatiskt.

Charab ser ut som ansiktslésa ofta utmarglade sma barn,
med kloférsedda hénder. De ger ifran sig gnyende ljud frén
de springor de har dver det som skulle ha varit en mun.
Som varelser lever de en kort period innan de svalter ihjal.
De ariprincip ofarliga. De anfaller bara om hotade och en-
dast om de har klart numerart overlage. Med sina bioniska
sensorer kan de "se” det mesta och de kommunicerar via

det natverk av vakuumorganismer som omsluter statio-

nen med Wahina.

» VARDEN: Aktiva och Passiva sensor*, Spaning 17/19%,
Narstrid 5.

» VAPEN ATT PAR INIT SKADA

» OBEVAPNAD STRID 5 2 7 -3




Spela den falska
Wahinan som®en
'smart och intelligent
person, men lyft fram
lite megalomana
drag hos henne. Om
Hjaltarna dédar den
falska Wahinan kan
de anda hitta central-
organismen och SL
kan f& dem att lista Gt
att ndgot styr kébus
anfall av dem trots att
Wahinan ar dod.

EPISOD: DEN FALSKA WAHINA

Nir Hjiltarna gitt omkring en stund och férundrats eller
dcklats av biodomens menageri av varelser kommer de att
stota pa en najad, en sorts systerklon, som uppger sig fér
att vara Wahina. Hur det sker dr upp till spelledaren men
ett forslag &r att Hjiltarna separeras pa nagot sitt, kanske
nér de ska ta sig 6ver en fors eller ett vattenfall som finns i
biodomen, eller halkar ner fér ndgon backe och férsvinner
i undervegetationen.

Najaden som visar sig fér Hjilten kommer att bérja
samtala med Hjilten om hans syfte att komma till sta-
tionen. Syftet med samtalet ar att Wahina ska f6rsta vad
Hjaltarna vill och om de verkligen ar ett hot. Till en bérjan
kommer najaden inte att uppge sitt namn, men Hjilten
kan kdnna igen henne som en ung och vackrare variant
av den unga kvinnan Chayma Marrab fran holosekvensen.
Najaden kommer att ge Hjilten en tagg med inbyggd l3-
sare dir en dagbok finns. Den beskriver vad Wahinas mal
ar men inte den vig hon tagit for att uppna dem.

DAGBOKEN

| dagboken som bestdr av ett antal inte helt kronologiska
texter, kan man ldsa om Wahinas livsmal. Spelledaren far
fritt beskriva det eller skapa spelarmaterial pa bas av tex-
terna om Wahina i scenariots bérjan. Det som bor framga
ar att Wahina tror pd livets ratt att hitta nya former och att
expandera. Att det har ar ett av hennes bidrag, denna ark av
liv. Det som inte bor framgd &r att hon mérdat hela befolk-
ningen, utan texterna ska ge en vinklad bild. Det ska heller
inte framga att hon klonat sig sjalv.

Ar Hjiltarna néjda med det som stér i dagboken och inte
ir mycket hotfulla kommer najaden att beritta delar av
sanningen, som inte kan tolkas annat dn att Wahina mor-
dade alla pd stationen fér sin odédlighet men att hon kan-
ner en outhérdlig anger for detta, vilket dr delvis en logn.
Smarta Hjiltar har majlighet att genomskada henne, det
vill sdga f6rstd att detta inte 4r hela sanningen, forslagsvis
med ett Svért (31) firdighetsslag i Overtala. Den falska Wa-
hinan kommer dven att berdtta om Wahinas gava som ska
ges till Grinsrymdens folk, men inte om arkens avfird.

Beroende pa hur det hela utfaller kan det sluta med att
Hjiltarna dr néjda och férs till den sanna Wahina, att de
misstror Wahinan och blir aggressiva mot henne eller att
de sjidlva lurar Wahinan att de accepterar det hon berit-
tar som godtagbart. Om Hjiltarna verkar hotfulla efter
samtalet kommer najaden istillet att féra dem till en liten
glinta dir en grupp kobu anfaller.

DEN FALSKA WAHINA. najabkLoN
"Min drom dr ett universum fyllt av liv”

| sin najadskepnad ar Wahina en underskon kvinna, som
doftar av natur och véaxtlighet. Hon har en sammetslen
rost och ar valdigt dvertygande och trovardig i sitt satt,
samt kan vid behov spela p8 sin skénhet.

ETT NATTILLAGG TILL CORIOLIS

» VARDEN: Bionisk, Karismatisk, Sammetsrost, Vacker
111, Overtala 23.



FOLJANDE SCENER INGAR | AKT 3:

» SCEN 6 WAHINAS ANLETE: Hjaltarna moter Wahina,
som hon nu ar och tar stallning till hennes framtid.

» SCEN 7 FORINTELSE ELLER FORLATELSE?: Hjiltarna
hjalper forséker komma undan innan stationen
sprangs eller hindra att det sker.

SCEN 6. WAHINAS ANLETE

| den nist sista scenen fir Hjiltarna se vad Wahina
har blivit, en gigantisk hybrid av miansklig biokod
uppblandad med vakuumorganismer och andra livs-
former. Wahina kommer att beratta att ytterligare en
grupp anlint efter Hjiltarna och nu &r i fird med
att aptera en termonukledr bomb i rekreationsan-
laggningen under biodomen. Hjiltarna maste ta
stillning till om de ska hjélpa henne att avvirja for-
stérelse och |ata henne leva vidare, eller [ta henne
och arken av liv att férgas och da ocksa mista hennes
gava till Grinsrymden.

De kan ocksd i ren himndlystnad férsoka doéda
henne sjilva. Det troligast sittet att lyckas &r att
spranga henne med nigon form av brandbomb el-
ler kraftigare brischladdning (tung eller massiv, se
regelboken, sid 110).

Karnledtraden, ar Wahinas rop pa hjilp mot in-
satsgruppen.

Wahina befinner sig i en av de serviceenheter
som ligger under biodomen, i det som tidigare var
ett reningsverk till vattendragen i biodomen. Den
funktionen ar nu integrerad med Wahina sjilv. Hon
ser nu ut som en gigantisk hudfirgad vivnadsmassa
som fyller néstan hela salen. Varelsen 4r l4tt koniskt
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formas och i mitten finns ett deformerat ansikte som
anda kan kdnnas igen som Wahina. Lings viaggarna
i rummet verkar tre kobu ga pa patrull.

Wahina kommer att vara helt 4rlig med Hjiltarna
och beritta om sig sjilv, men undanhélla informa-
tion om sina andra kloner. Hon ber Hjiltarna skynda
sig da tiden 4r knapp och hennes férsék att neutra-
lisera angriparna har misslyckats. Vagen till rekrea-
tionsanldggningen beskrivs snabbt.

SCEN 7. FORINTELSE
ELLER FORLATELSE?

KARTA 3: Noll-G gym

Slutligen maste Hjiltarna ridda Wahina och SS-18
fran undergdng. Efter att ha tagit sig ner till rekrea-
tionsanldggningen, maste de neutralisera soldaterna
och desarmera bomben.

Vigen till anlaggningen ldmnas 6ppen. Det enda
ir att det méste ga fort.

Karnledtraden i scenen &r soldaterna i Insatsgrupp
Massar. Ledtrdden fér inte scenariot framét i sig men
ar viktig information till Wahina och fér Hjiltarna
- en ny fiende kan ha fotts.

Gruppens springtekniker har bestimt sig for att
aptera den termonukleira minan precis under biodo-
men. Gruppen har kommit dit pa ungefir samma sitt
som Hjiltarna och dven upptickts av charab. Wahina
har siint ett flertal kobu dit, men innan de nddde fram
har en defensiv ring skapats med en Dayalspruta och

WAHINA. cicaorGANISM

"Allt ska forldtas”

Wahina beskrivs i introduktionen till scenariot.
» VARDEN: Sammetsrost, Ful, Férhandla 13, Over-

tala 15 (Debattera 18], Naturvetenskap 25 (Bionik
28], Medicin 23 (Bioskulptering 26).

INSATSGRUPP MASSAR. soLDATER (HIALTARNAS ANTAL -1)

"Ge tiickeld, viinster flank”

Insatsgrupp Massar &r en av Legionens insatsgrup-
per i Gransrymden. De leds av Jina Aud Massar en
disciplinerad och snabbtéankt officer. Soldaterna har
sakrat information fran det som finns kvar av data-
systemet pd taggar och bereder sig for avfard, nar
de inte kan ta sig ut ur noll-G gymmet. De kommer
att slss effektivt men om det blir omajligt att ta sig
ut har de sina granater som sista blodiga utvag. Jina
kommer da att forsoka detonera bomben manuellt.
KARAKTAR: Taktiska och snabbténkta

VARDEN (JINA): Manéver 13 (16), Narstrid 13 (15),
Spaning 10 (13), Rérlighet 13 (15), Skjutvapen 15 (18},
Kastvapen 12 (14), Ledarskap 7 (15), Medicin 15 (-).
VAPEN ATT PAR INIT SKADA
VULKANKARBIN  15(18) 13(15) 16(19) 3/3*

>

>

»

SPLITTERGRANAT 12(14) - 12(14)  4**
DURAKNIV 13(15)  11(13) 14(16) 4
RUSTNING: L&tt rustning (skydd 5)***.
UTRUSTNING: Tre magasin med vanlig ammunition
och tvd magasin med malsékande ammunition till
vulkankarbinen, 3 splittergranater, 2 chockgra-

»

»

»

nater, personlig kommunikator, Traumakit med
15 traumadoser (endast en soldat), multikompass
(Jina), en medeltung bréschladdning (endast en
soldat), datatagg med vital information (Jina).
*ZON,
**MEDIUM RADIE,
***¥HJALMAR MED PASSIVA SENSORER OCH SKYDD MOT CHOCK-
VERKAN (-2 NIVAER | CHOCKVERKAN, SE REGELBOKEN TABELL
5.11, SID 88).




[ sLips, scen o §
Har ar det viktigt att =
bygga pa de tva valen,
som bada ar tragiska,
det vill sdga att lata
Wahina sona sina *
brott men doma alla
hennes skapelser och
arken till déden eller
att hon kommer un-’
dan massmordet pa
'S5-18: s besattning,
men ger en gava till”
Gransrymden.

Ar Hjaltarna i behov
av mer vapen infér
en slutstrid? Wahina
kan ge dem koder
till ett service- och
vapenforrad pa vagen
dit de ska. °

SL-TIPS, SCEN 7

| den har scenen ar
det viktigt att spelle-
daren tanker igenom

och anpassar solda-
ternas'FV och vapen
sa de inte blir Hjal-
tarna évermaktiga.
Ovanstdende &r ett
forslag till.motstand
fér en vdlbevapnad
grupp Hjaltar. Even-
tuellt kan Hjaltarna
ocksa f8 hjélp av kobu
om de desarnierar
Dayalsprutan.

personminor. Soldaterna har apterat bomben, men inte
lyckats lamna rekreationsanlaggningen och planerar att
gora en explosiv utbrytning genom golvet mot arean un-
der rekreationsomradet, med en bréschladdning, fér att
sen nd sin stridskyttel.

[] 1x1 METER

€D SOLDAT I INSATSGRUPP MASSAR

PLATS ATT TA SKYDD PA.
X= ANTAL NIVAER
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For att deaktivera den termonukledra minan bér
spelledaren kriva ett slag fér Sikerhetssystem. Sva-
righetsgrad sitts fritt. Det viktiga &r att det blir svet-

tigt fér Hjiltarna.

» KARTA 3: NOLL-G GYM

ALLMANT: Gymmet saknar néstan helt belys-
ning. Soldaterna har riggat nodbelysningen,
som blinkar i rétt (+1i SG fér avstands-
strid). Gravitationen ar intakt utom i noll-G
omradet (D).

. KORRIDOR: Korridoren ar fylld med son-
derskjutna kobu. Langre fram i korridoren
skymtar en kantig tingest (Dayalsprutan).
Kommer man inom sensorrackvidden (fn.
endast KORT pga. alla staplade kobulik)
kommer den dppna eld. Den enda férvar-
ningen ar ljudet nar sprutaggregatet spinner
upp.

B. VARN: Ett mindre varn av gamla styrketra-
ningsmaskiner och brate. Tva soldater tar
skydd bakom det (1 Niva skydd).

. POOL: En gammal tom pool, dar botten &r
tackt med sorja. En gangbro leder 6ver poo-
len. Man kan ta skydd helt eller med 1 Niv& i
poolen

. NOLL-G OMRADE: Hela sektorn ar fylld med
smabrate som svavar omkring. Forflytt-
ningar har kraver L&tta (16) Rérlighetsslag.

. RAS: Rasomrade. Har haller sprangtekni-
kern pd och arbetar med braschladdningen.

. SOLARIUM: Sektor utanfér gymmet, dar
gamla stolar och annan bréte ligger hul-
ler om buller. | tacket finns sollampor, till
storsta delen trasiga.

. BUBBELPOOL: En tom pool, som ligger
inbyggd i en alkov. | poolens botten har man
apterat den termonukledra minan. En till tvd
soldater befinner sig har.
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NAR HJALTARNA HAR RADDAT WAHINA fran undergang
kommer hon tacka dem och be dem limna stationen
snabbt d& hon férbereder sig for avfird. Hon berittar
att hennes gava haller pa att aktiveras. Hon varnar
ocksé for att det finns ett annat skepp precis utan-
fér SS-18, som hon férséker blockera med vakuum-
blomster. Om det lyckas 4r upp till spelledaren.

STRIDSSKYTTELN

Endast piloten &r kvar pa skytteln. N&r han inser att
nagot gatt fel kommer han férséka ge sig av fran
SS-18 for att rapportera. Han kommer om méjligt
férsoka ta reda pa vilket det andra skeppet i omradet
ar. Stridsskytteln har samma prestanda som en tor-
pedbat men utan torped (Regelboken sid. 138).

WAHINAS AVFARD

Precis néir ni lidmnat stationen bakom er, borjar
ndrsensorer att pipa. Fran bryggans fonster kan
ni se hur station SS-18 bérjar brytas sénder. De
ovre delarna kring biodomen verkar losgora sig
frdn stationens tunga bulk och i en majestdtisk
dans roterar den uppit.

I'néista stund bérjar de otaliga kokonger, som
pryder skrovet som smd pdrlor, att spricka upp.
Ut vecklas spindeltunna stringar som vrids och
oppnas upp till svartgyllene blad, solsegel.

Sakta, sakta borjar stationen glida upp mot




gravgolarnas labyrint. Ni tinker, "hur ska hon ta sig igenom det
har?”. I samma sekund skakas ert skepp av en gravitationsvig.
Skyddsmekanismen i bryggans fonster vitnar dem. Nir sikten
dr dterstalld ser ni hur det dppnats en passage forbi gravgélarna.
Samtidigt lossnar det som ér beskrivet som en makrosensor frin
SS-18: s nya skrov.

Wahinas skepp accelererar iviig ut, upp mot galaktiska norr.

Med sina vakuumorganismer har Wahina skapat flera solsegel SS-18, och
samtidigt brutit sénder stationen. Hon ger sig nu av fran Grinsrymden
mot okdnd destination. Med en sista puls frin makrosensorn trycks en
passage upp genom gravgélarna.

GAVAN

Nir Hjaltarna kommer ut ur molnet av gravgolar kan de se hur ett flertal
asteroider runt omradet bérjat skimra och narmare sensoravsokning vi-
sar att ett flertal massdrivenheter tints pd dem. Alla asteroider verkar ha
samma kurs, ut ur asteroidklustret mot det inre systemet.

Nagra dagar senare kommer de att snappa upp en radiosdndning, dar
en kvinnorést berittar att asteroiderna &r en géva till Grinsrymdens fria
folk. Boningar dar man kan bositta sig inom kort.

Over nigra veckors tid bérjar rykten florera i Grinsrymden om att
asteroiderna verkligen 4r beboeliga. Det gar rykten om att svirmarna ska
ta dem i besittning. Hur Grinsrymdens olika fraktioner reagerar pa detta
ar upp till spelledaren.

LEGIONEN LAGGER SIG I

Méjlighet finns att Legionen kommer skicka spaningsskepp till omradet.
Om det finns pé plats vid avfirden kan det eventuellt bli en jakt efter SS-
18. Kommer Hjiltarna att fortsitta skydda stationen?

OFFICER MED RATT ATT HAMNAS

Overlever Jina Aud Massar eller ngon soldat kommer hon sikert soka
hamnd efter att ha misslyckats med sitt uppdrag.

BELONINGAR

Hir dr nagra forslag pa hur Hjiltarna kan belénas i scenariot, férutom
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det som de nu ska fa av sina uppdragsgivare.

@ TEKNOLOGI

Hjsltarna har med stor sannolikhet méjlighet att fa med sig visst vrak-
gods fran stationen, liksom en del teknologi, exempelvis de trasiga ack-
kanonerna, Dayalsprutan etc. Mgjligen kan Wahina ocksa beléna dem
med prover som &r virdefulla fér bioniker och skulle kunna siljas pa
Ahalimm fér grova birr.

# FORDEL/NACKDEL

Majligheten att fa tillgdng till ndgon bioskulpt som sakta vixer in i en
Hjalte via Wahinas férsorg ar inte omgjlig. Den kan fungera som vilken
bionisk fordel som helst men ocksa vara ett hemligt spelledarverktyg nar
Hjslten sakta bérjar fa konstiga svarta silikonutvixter. Nackdelar Hjil-
tarna kan f3 och vixla mot erfarenhet 4r naturligtvis Efterlyst, Hemsokt,
Mérk Hemlighet, Markt av Legionen och méjligen Arkefiende i form av
Jina Aud Massar. Fordelar efter scenariot skulle kunna vara Flygaress,
Favoritvapen, Allierad (Falska Wahina) etc.

UTRUSTNING

Hir beskrivs den utsrustning som férekommer i scenariot. Den por-
tablaslussen riknas som ordinir teknologi medan Dayalsprutan raknas
som fraktionsteknologi. Den gar allts3 inte att képa pa marknaden.

# PORTABEL SLUSS

En portabel sluss anvinds fér att ta sig in igenom skrov med atmosfir i,
dir slussar skadats eller inte fungerar. Av naturliga skil 4r denna enhet
vilanvind av korsarer och olika fria kompanier. Slussen ser ut som en
avsdgad kon med en yttre irissluss som dven fungerar som en docka, och
en inre sluss dérr. Utrymmet dér emellan 4r sdpass stort att tvd min kan
arbeta dir. Manga portabla slussar har inbyggda skir- eller termalbran-
nare for att 5ppna upp skrovet. Slussen fists med magnetiska gripskor.
» KOSTNAD: 10 000 birr.

# DAYALSPRUTA

Dayalsprutan &r ett automatiserat vapensystem uppkallad efter Legio-

nens legend Durma Dayal. Det bygger pa en vanlig vulkanspruta som

kopplats till ett sensorpaket och en datadjinn. Detta ir fraktionsteknologi

fér Konsortiet och Legionen och har inbyggs sjilvférstérelsemekanism.

» VARDEN: Aktiva och Passiva sensorer, Inbyggd springgranat, Spaning
5-15, Skjutvapen 5-15, se Vulkanspruta Regelboken sid 108.
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